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内容概要

《C++面向对象程序设计》着眼于技能行紧缺人才培养目标，以面向对象的思想详细地介绍了运
用c++语言进行程序设计和开发的知识。
本书共分10章。
主要内容包括：c++编程基础、数据类型和表达式、控制结构、函数、数组与指针、构造函数与析构
函数、函数重载和运算符重载、继承、虚函数与多态性、c++流和项目实践。
全书坚持以能力培养为导向和目标，突出实用性、适用性和先进性，结合案例深入浅出、循序渐进地
引导读者学习。
各章均配有习题和上机练习。
本书可作为高等职业院校计算机类专业的教材，也可作为c++程序开发维护人员的参考书。
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章节摘录

第1章C++编程基础1.2 面向对象方法的基本概念面向对象不只是一种程序设计方法，还是一种建立客
观事物模型、分析复杂事物的思想方法，它是以人们通常描述现实世界的方法来描述要解决的问题。
面向对象是目前成熟并流行的软件工程方法之一，主要包括面向对象分析和面向对象程序设计。
面向对象程序设计是在吸取结构化程序设计（Structured Programming，SP）的优点基础上发展起来的
一种新的程序设计方法，同时又在最大程度上解决了软件代码的重用和维护问题。
面向对象是C++中的主要概念，在学习C什之前首先要了解这些概念。
P.2.1 对象按照面向对象的观点，对象（object）是现实世界中各种各样实际存在的事物，包括有形的
对象和无形的对象。
例如：人、学生、猫、动物、植物、汽车、工厂和计算机等都是有形的对象，而计划、思想、控制系
统、程序等都是无形的对象。
对象是构成世界的一个独立单位，它具有自己特定的属性（attribute） （如大小、形状和重量等）和
行为（behavior）（如生长、行走、转弯和运算等），人们通过对象的属性和行为来认识对象。
在计算机科学中，对象是系统中用来描述客观事物的一个实体，它是构成系统的基本单位，而系统可
以看做是由一系列相互作用的对象组成的。
1.2.2 类为了对具有相同属性（又称状态）和行为（又称操作、方法）的对象进行分类描述，引入了类
（class）的概念。
对对象进行分类的原则是抽象，即忽略对象的非本质特征，只考虑与当前求解问题有关的本质特征。
类定义了同类对象的公共属性和行为，属性用数据结构表示，行为用函数表示，类可以用如下公式表
示：类：数据结构+对数据进行操作的函数类是面向对象语言必须提供的用户定义的数据类型，它将
具有相同状态、操作和访问机制的多个对象抽象成为一个对象类。
类是对象集合的抽象，规定了这些对象的公共属性和行为，类与对象的关系如同汽车与具体的一辆车
的关系。
汽车都能跑，有四个轮子，所有的汽车组成了一个类，具体到一辆汽车，它具有类的全部特陸（能跑
，有四个轮子），是汽车类的一个元素。
类给出了属于该类的全部对象的抽象定义，而对象则是符合这种定义的一个实体。
可见，一个对象又称为类的一个实例（instance）。
&hellip;&hellip;
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