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前言

　　全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试是由国家人力资源和社会保障部、工业和信息
化部组织和领导的国家级考试，考试具有很高的权威性，同时也决定了其考试范围的广度和深度都比
较大，使许多考生在复习和准备上遇到了很多的难题。
虽然国家软考办、希赛IT教育研发中心陆续出版了一系列的有针对性的考试辅导教程，为考生复习和
备考提供了基础性的帮助。
但是，由于考试范围十分广泛，内容量相当大，仍然无法完全满足考生的需求。
　　内容超值，针对性强　　由于考试大纲规定的考试知识点体系庞大，对考生而言，要学习的内容
很多，很难把考试大纲规定的知识点全部进行梳理和系统地学习。
为此，希赛IT教育研发中心组织有关专家对考试大纲和历年考试试题进行了深入的分析，在此基础上
编写了本书，作为计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试中的软件设计师级别的考试辅导指定
教材。
就考试中经常出现的一些问题进行归纳和总结，其目的是希望能够压缩所有考试重点和难点知识，而
不是囊括所有考试知识点。
其结果是让读者顺利通过考试，而不是获得满分。
　　本书根据软件设计师考试大纲，对历年考试中所有知识点进行了归类分析和总结，挖掘出了其中
的考试重点和难点，指出了考试的命题方向以及每个知识点在实际考试中所占的分数比例。
根据希赛IT教育研发中心进行考试辅导和阅卷的经验，对其中的难点问题和考生容易出错的问题进行
了详细的讨论。
　　本书在组织和写作上，倾注了作者们许多的精力和心血，将自己所有的心得和体会融入其中，相
信能够对提高考生通过率，有效地完成“考试过关”提供帮助。
考生可通过阅读本书，迅速掌握考试重点和难点，解答问题的方法和技巧。
从希赛IT教育研发中心的研究结果来看，本书所总结的考试重点知识包括了实际考试时95%以上的考
点，而这些知识点几乎在每次考试中都会出现。
因此，考生阅读本书，可得到事半功倍的效果，提高考试通过率。
　　作者权威，阵容强大　　希赛是中国领先的互联网技术和IT教育公司，在互联网服务、图书出版
、人才培养方面，希赛始终保持IT业界的领先地位。
希赛对国家信息化建设和软件产业化发展具有强烈的使命感，利用希赛网强大的平台优势，加强与促
进IT人士之间的信息交流和共享，实现IT价值。
“希赛，影响IT”是全体希赛人不懈努力和追求的目标！
　　希赛IT教育研发中心是希赛公司属下的一个专门从事IT教育、教育产品开发、教育书籍编写的部
门，在IT教育方面具有极高的权威性。
希赛IT教育研发中心的远程教育模式得到了教育部门的认可和推广，特别是在系统分析、需求分析、
架构设计和项目管理的人才培养方面，有口皆碑。
同时，在高端课程方面，希赛IT教育研发中心开设的课程有软件工程系列、项目管理系列、企业管理
系列，以及网络安全系列课程。
希赛IT教育研发中心负责中国IT教育门户学赛网的运维工作。
　　本书由希赛IT教育研发中心组编，由王勇主编，张友生审核了所有稿件。
全书共分13章，第1、8章由张友生编写，第2、3章由唐强编写，第4章由桂阳编写，第5章由邓子云编
写，第6章由米安然编写，第7章由唐平编写，第9章由何玉云编写，第10章由谢顺编写，第11章由陈志
风编写，第12、13章由王勇编写。
　　互动讨论，专家答疑　　有关本书的意见反馈和咨询，读者可在希赛网社区“书评在线”版块中
的“希赛IT教育研发中心”栏目上与作者进行交流。
对于读者的提问，作者们将会在线进行解答。
　　如果您在学习的过程中，碰到任何问题，或者您要了解最新的考试资讯和动态，进入“软考|资格
水平考试”栏目，与广大考友进行交流和讨论。
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在这里，您可以和数十万名考生进行在线交流，讨论有关学习和考试的问题，讨论人生和职业规划的
话题。
希赛IT教育研发中心拥有强大的师资队伍，为您提供全程的答疑服务，在线回答您的问题。
　　在线测试，心中有数　　学赛网在线测试系统为考生准备了在线测试，其中有数十套全真模拟试
题和考前密卷，考生可选择任何一套进行测试。
测试完毕，系统自动判卷，立即给出分数。
　　对于您做错的地方，系统会自动记忆，待您第二次参加测试时，可选择“试题复习”，这样，系
统就会自动地把您原来做错的试题显示出来，供您重新测试，以加强记忆。
　　如此，您可利用学赛网在线测试系统检查自己的实际水平，加强考前训练，做到心中有数，考试
不慌。
　　致谢　　本书在编写的过程中参考了许多相关的资料和书籍，在此恕不一一列举，编者在此对这
些参考文献的作者表示真诚的感谢。
同时，也感谢希赛教育的软件设计师学员，他们的想法和意见使本书更加贴近读者，是他们的支持，
才使希赛教育得以发展壮大，成为中国著名的IT教育品牌。
　　由于编者水平有限，且本书涉及的知识点多，书中难免有不妥和错误之处，编者诚恳地期望各位
考生和读者不吝指教和帮助，对此，我们将深为感激。
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内容概要

本书由希赛IT教育研发中心组织编写，作为计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试中的软件设
计师级别考试辅导培训教材。
根据最新的软件设计师考试大纲，对历年考试中所有知识点进行了归类分析和总结，挖掘出了其中的
考试重点和难点，指出了考试的命题方向，以及每个知识点在实际考试中所占的分数比例。
根据作者进行考试辅导和阅卷的经验，对其中的难点问题进行了详细的讨论。
　　考生可通过阅读本书，迅速掌握考试重点和难点，解答问题的方法和技巧，得到事半功倍的效果
，提高考试通过率。
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章节摘录

　　第1章　软件设计师考试分析　　全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试（本书将简
称为“软考”）已经迎来了20周年的纪念，该考试为中国的软件产业发展培养了数以万计的专业人才
。
由于软考证书的含金量很高，所以得到了用人单位的广泛认可。
但是，正是因为含金量高，软考的难度比较大，所以需要考生具备扎实的理论基础和一定的实践经验
。
软件设计师就是软考中的一个级别，属于中级（对应于工程师职称资格）。
　　1.1　软件设计师考试简介　　本节就软考的历史、软件设计师考试的内容和形式，以及考试适合
的人群做简单的介绍，使读者对软件设计师考试有大致的了解。
　　1.1.1 考试简介　　软考是由国家人力资源和社会保障部、工业和信息化部组织的国家级考试，是
我国　　IT行业的考试第一品牌，有“IT国考”之称。
其目的是科学、公正地对全国计算机技术与软件专业技术人员进行职业资格、专业技术资格认定和专
业技术水平测试。
　　软考在全国范围内已经实施了20年，到2008年为止，累计参加考试的人数已超过200万人次。
该考试由于其权威性，所以得到了社会及用人单位的广泛认同，并为推动我国信息产业特别是软件产
业的发展和提高各类IT人才的素质做出了积极的贡献。
　　根据国家人力资源和社会保障部、工业和信息化部文件（国人部发[2003]39号），软考纳入全国
专业技术人员职业资格证书制度的统一规划。
通过考试获得证书的人员，表明其已具备从事相应专业岗位工作的水平和能力，用人单位可根据工作
需要从获得证书的人员中择优聘任相应专业技术职务（技术员、助理工程师、工程师、高级工程师）
。
计算机技术与软件专业实施全国统一考试后，不再进行相应专业技术职务任职资格的评审工作。
因此，这种考试既是职业资格考试，又是专业技术资格考试。
报考任何级别不限学历、不限资历条件，考生可根据自己熟悉的专业情况和水平选择适当的级别报考
。
　　程序员、软件设计师、系统分析师、网络工程师、数据库系统工程师级别的考试已与日本相应级
别的考试实现互认，程序员和软件设计师级别考试还与韩国相应级别的考试实现了互认，以后还将扩
大考试互认的级别以及互认的国家。
　　软考分5个专业类别，分别是计算机软件、计算机网络、计算机应用技术、信息系统和信息服务
。
每个专业又分3个层次，分别是高级资格（高级工程师）、中级资格（工程师）和初级资格（助理工
程师、技术员）。
对每个专业、每个层次，设置了若干种资格考试。
　　软考每年组织2次，每年上半年（一般在5月份）和下半年（一般在11月份），考试的资格层次不
尽相同。
大部分资格每年举行l次考试。
初级与中级资格考试一般分上、下午两场（分别考基础知识和应用技术两个科目），高级资格考试分
上午一场（综合知识科目）和下午两场（案例分析科目和论文科目）。
大部分科目考试采用笔试形式，信息处理技术员应用技术科目需要上机考试。
同一级别的各个科目全部及格才能算合格。
　　软件设计师属于计算机软件方向的中级资格，对应的职称资格为工程师。
　　1.1.2 考试内容和形式　　软件设计师考试分为两个科目，分别是计算机与软件工程知识和软件设
计技术。
　　计算机与软件工程知识一般在上午考试，考试时间为150分钟。
考试内容涉及计算机硬件、数据结构与算法、操作系统、程序设计语言、计算机网络、数据库技术、
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多媒体知识、系统开发和运行维护、安全性知识、标准化知识、知识产权、计算机专业英语等课程。
试题形式为单项选择题，一共75道选择题，每道试题1分，满分为75分。
　　软件设计技术一般在下午考试，考试时间为150分钟，考试内容涉及数据库设计、数据流图设计、
算法设计、程序设计。
试题形式为问答题和填空题，一般有7道试题，其中第1～4题为必答题，第5～7题为选答题（三道试题
分别为C语言、c++语言和Java语言程序设计题，由考生选做一题），每道试题15分，满分为75分。
　　软件设计师考试的合格标准一般为45分，即两个科目均需达到45分，任何一个科目低于45分的，
都算不合格。
　　1.1.3 适合人群　　从2004年起，软考已经正式成为了“以考代评”的职称资格考试，也就是通过
了本场考试，就可以获得国家人事部门颁发的职称资格证书，其含金量不言而喻。
　　从1.1.2节的考试内容与范围的分析中，读者也会发现整个知识结构完整、系统化，这对于有志于
成为数据库专业人才的读者来说，其实也是一个系统化学习、提高的机会，通过考试来提高自己，实
现“以考促学”，也是一件十分有意义的事。
　　一般来说，软件设计师考试适合于以下人群：　　（1）专业的计算机软件从业人员，特别是软
件设计专业人员。
首先可以获得职称资格，其次又可以完善自己的知识结构，以便更好地提高水平。
　　（2）有志成为计算机软件专业人员的学生、爱好者。
由于软件设计师考试比较系统化、能够贴近应用，并且比较通用化，因此是这类人员的首选。
不过，要注意的是，对于这样的考生而言，实践经验缺乏，对于下午考试的通过来说是一个不小的压
力。
　　（3）正在从事程序设计的人员。
对于程序员来说，能够逐步积累经验，往软件设计师方向发展，是一个必经的步骤。
程序员通过参加软件设计师的考试，可以一举两得，一方面学习软件设计技术，另一方面拿一个企业
和社会认可的软件设计师证书。
　　1.2 历次考试知识点分布　　从新的软考开始，到2008年5月止，软件设计师一共进行了8次考试。
本节把历次考试试题进行一次系统的梳理，使读者对考试知识范围和重点有一个更加明确的理解，以
便更有针对性的进行复习。
　　1.2.1 上午考试知识点分布　　各次上午考试的知识点分布情况分别如表1-1至表1-8所示，其中表
中各知识点后面括号中的数字表示该知识点的分数。
　　（1）数据流图设计几乎是每次考试必考的内容，主要考查平衡原则，缺少多余的数据流、数据
字典条目等。
　　（2）数据库设计是每次考试必考的内容，主要考查E-R图、关系模式、主键、范式，个别情况
考SQL语言等。
　　（3）面向对象设计几乎是每次考试必考的内容，主要考查用例图、顺序图、类图、多重度等。
　　（4）算法设计主要考查程序流程图，或者简单的算法，通常使用c语言描述。
　　（5）从2007年以后的试题来看，程序设计试题通常是三者选一（C语言的试题、C++语言的试题
和Java语言的试题），侧重于基本语法的考查。
也就是说，在整个软件设计师考试中，C语言是必须要掌握的，而C++语言和Java语言则是可选的。
有关这些程序设计语言的知识，本书不做介绍，请考生学习希赛教育的《C语言程序设计辅导》视频
教程，以及《Java程序设计培训》视频教程或《面向对象程序设计（C++版）辅导》视频教程。
　　（6）有关新技术的应用，主要考查范围限定在《系统分析师技术指南》（张友生主编，清华大
学出版社）书籍中。
　　1.3　考试大纲比较分析　　希赛教育组织辅导老师把2004年发布的考试大纲和2008年修订的考试
大纲进行了详细的比较分析，限于篇幅，具体比较过程就不再重复。
　　通过分析，新修订的考试大纲并没有增加和删除实质性的知识点，只是把2004版考试大纲中的知
识点提炼得更加明确、更加适当而已，删除了一些冗余的叙述，修改了一些含糊的叙述，而基本知识
点仍然保持不变。
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因此，1.2节中关于考试知识点分布的分析，完全适合2008版考试大纲的考试。
　　1.4　考试复习要点　　根据1.2节的分析，我们可以得出软件设计师考试中的重要考点。
每次考试的试题基本上都围绕在这些考点来命题。
因此，命题中知识重复的比例和概率都很大。
　　根据希赛IT教育研发中心辅导和培训的经验，在复习的时候，考生应该从宏观层面上掌握考试的
脉络。
本书的宗旨就是要对经常考查的一些知识点进行精讲，考生结合本书进行复习将能够确保针对性。
　　（1）辅导教程是基础。
考生应该紧抓试题分布要点，针对自己的弱点，有重点地进行复习。
并且应该通过阅读《软件设计师考试考点分析与真题详解》（希赛IT教育研发中心组编，电子工业出
版社出版）来加强自己的弱项。
该辅导教程完全按照考试大纲的要求，把考试大纲规定的知识点逐一落实到相关章节中。
　　（2）视频教程是核心。
希赛教育《软件设计师视频教程》和《软件设计师考试串讲视频教程》由希赛顾问团具有丰富的软件
开发和信息系统建设经验的专家编写和录制，该教程对考试所涉及的重要考点进行了详细的讲解，确
保考生对各章知识脉络、内容了然于胸。
在视频教程的讲解过程中，采用了“理论+实践经验+例题解答”的方法，整个课程生动、风趣，可学
习性极强。
　　（3）历年试题是重点。
通过练习往年的试题，对自己容易出错的地方进行往返练习，借助《软件设计师考试试题分类精解》
（希赛IT教育研发中心组编，电子工业出版社出版）、《软件设计师考试真题解析视频》（希赛教育
视频教程）来帮助自己进行消化。
在学赛网（http：／／www.educity.cn）的“在线测试”频道，考生可以对历年试题进行在线测试，以
帮助建立考试的感觉。
　　（4）希赛辅导是保证。
希赛IT教育研发中心有6年的软考辅导经验，厚积薄发，助学员通过考试。
希赛教育拥有权威的师资，实行个性化辅导，家教式服务，老师为每一位学员制订个性化学习计划和
批改作业。
希赛教育有自成体系的辅导教材和资料，使学习更具系统性，辅导更具针对性。
学员在学习和备考的过程中，碰到任何问题，都可以在线向老师提问，老师会在线解答。
同时，学员可以通过练习高质量的模拟试题，查漏补缺，发现自己的弱点，然后有针对性地进行复习
，确保通过考试。
　　⋯⋯
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