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前言

Pro/ENGINEER系统是美国参数技术公司PTC推出的全参数化大型三维CAD/CAM一体化通用软件包，
是全球CAD/CAE/CAM领域最具代表性的著名软件。
Pro/ENGINEER的单一数据库、参数化、基于特征、全相关及工程数据库再利用等设计概念改变
了CAD的传统设计理念，这种全新的概念已成为当今世界机械CAD/CAE/CAM领域的标准。
它能将产品从设计至生产全过程集成到一起，让所有的用户能够同时进行统一产品的设计制造工作。
Pro/ENGINEER软件的功能非常强大，有80多个专用模块。
由于钣金成形具有材料利用率高、重量轻，设计和操作方便等特点，因此钣金在我国制造业中应用已
很普遍，几乎涵盖了所有制造行业，例如机械、汽车、电器、食品、仪器仪表及航空航天等行业。
在市场上，钣金零件占全部金属制品的85%以上。
Pro/ENGINEER钣金模块结合钣金产业的设计、加工方法，模拟钣金加工的操作过程，切割、折弯、
冲压、冲孔让产品设计过程与加工过程相结合，使设计师与操作人员能更清楚地了解整个制造过程，
因此Pro/ENGINEER在钣金行业得到广泛的应用。
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内容概要

本书以最新的Pro/ENGINEER Wildfire4.0版本为演示平台，着重介绍通过Pro/ENGINEER软件进行钣金
设计的方法。
　　本书分为3篇：第1篇为钣金基础，包括3章的内容，简要介绍了钣金设计的要点和方法，以
及Pro/ENGINEER Wildfire 4.0的基本知识和钣金模块的特点，使读者对Pro/ENGINEER Wildfire 4.0的钣
金设计模块有个大致了解；第2篇为行业应用实例，选取了3个钣金应用最为广泛的行业，每个行业选
取几个典型的产品，介绍其建模方法和建模步骤，每一章之后都有相应的练习题；第3篇为工程综合
实例。
选取了两个典型的工业钣金产品——电脑机箱和油烟机，讲解了这两种产品的设计方法和建模步骤，
使读者的应用能力得以全面提升。
    本书讲解详尽，力求精简、实用，使读者在最短的时间内掌握使用Pro/ENGINEER Wildfire 4.0进行钣
金设计的方法。
本书实例来源于实际生产，具有典型的代表性，讲解思路清晰，图文并茂，使读者能够更清楚地掌
握Pro/ENGINEER钣金设计的思想。
本书几乎涵盖了Pro/ENGINEER钣金设计的所有功能。
    本书适合Pro/ENGINEER用户迅速掌握和全面提高钣金设计能力，还可以作为高等院校相关专业师
生的参考书，同时也可以作为广大从事钣金设计工作的技术人员的自学参考书。
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章节摘录

1.1.1钣金设计要点在一般情况下，钣金设计有以下几个要点。
钣金设计首先要注意钣金的厚度与设计尺寸的关系问题，例如要求的尺寸长度是包括钣金厚度在内，
还是没有包括钣金厚度。
要考虑钣金制造的工艺、加工制造是否容易、是否会增加制造的成本、是否会降低生产效率等问题。
钣金件的相互连接方式、钣金和塑料件的连接固定方式及钣金和其他零件的固定和连接方式都是设计
考虑的重点，钣金件的连接方式主要有螺钉、铆接、电焊等。
还要考虑维修拆装的难易程度和配合的公差问题。
钣金的强度设计是钣金设计的重点，强度的设计将直接影响产品寿命和耐用性，有时为了增加钣金的
强度而增加一些冲压凸起。
钣金组装优先顺序和安装空间需要从组装合理化和组装便利化的方面来考虑。
1.1.2钣金加工方法在通常情况下，钣金加工有以下3种方法。
冲裁加工：即钣金的落料，是按照钣金件的展开轮廓，从钣金卷板或平板上冲裁出坯料，以做进一步
的加工。
折弯加工和卷曲加工：折弯加工是指将板料通过折弯机折成一定角度。
卷曲加工与折弯加工相似，是将平板卷成具有一定半径的弧形。
冲压加工：是指用事先加工好的凸模和凹模，利用金属的延展性加工出各种凹凸的形状。
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编辑推荐

《实战Pro/ENGINEER Wildfire4.0中文版钣金设计》为CAD/CAM/CAE教学基地丛书之一。
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