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前言

　　Pro/ENGINEER是美国PTC公司（参数技术公司）基于单一数据库、参数化、特征、全相关及工
程数据再利用等概念基础上发展起来的CAD产品，该软件使得产品从设计到生产的整个过程集合在一
起，用户可以同时对同一产品进行并行的设计制造工作，从而提高设计质量、缩短开发周期。
Pro/ENGINEER自问世以来，已成为世界上最普及的三维CAD/CAM系统的标准软件，拥有80多个专用
模块，涉及机械设计、工业设计、热分析、功能仿真、加工制造等多方面的应用，为用户提供了全套
的解决方案。
目前PTC公司推出的最新的Pro/ENGINEER版本为Pro/ENGINEER Wildfire 4.0。
　　随着机械加工自动化水平的不断提高，人们对制造产品的加工质量要求也越来越高，作
为CAD/CAM/CAE一体化设计软件的Pro/ENGINEER显示出自身的优越性。
很多用户希望在一本优秀参考书的帮助下，全面深入地掌握Pro/ENGINEER软件在加工领域中的使用
方法和加工技巧，本书正是基于此目的而编写的。
　　本书特色　　市面上的Pro/ENGINEER学习书籍浩如烟海，读者要挑选一本自己中意的书反而很
困难，真是“暖花渐欲迷人眼”。
那么，本书为什么能够在您“众里寻她千百度”之际时，于“灯火阑珊”中让您“蓦然回首”呢？
那是因为本书有以下五大特色：　　作者权威　　本书作者有多年的数控加工领域工作经验和教学经
验。
本书是作者总结多年的设计经验及教学的心得体会，历时多年精心编著，力求全面细致地展现
出Pro/ENGINEER在数控加工应用领域的各种功能和技巧。
　　实例专业　　本书中有很多实例本身就是数控加工项目案例，经过作者精心提炼和改编，不仅保
证了读者能够学好知识点，更重要的是能帮助读者掌握实际的操作技能。
　　提升技能　　本书从全面提升Pro/ENGINEER数控加工能力的角度出发，结合大量的案例进行讲
解，真正让读者懂得计算机辅助制造并能够独立地完成各种数控加工。
　　内容精彩　　全书以实例为绝对核心，透彻讲解各种类型数控加工案例，案例多而且具有代表性
，经过了多次课堂和工程检验；案例由浅入深，每一个案例所包含的重点及难点非常明确，读者学习
起来会感到非常轻松。
　　知行合一　　结合大量的数控加工实例详细讲解Pro/ENGINEER知识要点，让读者在学习案例的
过程中潜移默化地掌握Pro/ENGINEER软件操作技巧，同时培养了数控加工实践能力。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<实战Pro/ENGINEER Wildf>>

内容概要

本书分为3篇，第1篇为基础知识篇，包括2章的内容，第1章简要介绍了数控加工的基础知识，第2章
为Pro/NC模块基础知识，通过对本篇内容的学习使读者对Pro/ENGINEER Wildfire 4.0的数控加工设计
模块有个大致的了解；第2篇为铣削加工篇，包括8章内容，讲述了各种铣削加工方法和操作实例；第3
篇为车削加工与后处理篇，讲述了各种车削加工方法和后处理的相关知识。
　　本书讲解详尽，力求使读者在最短的时间内掌握使用Pro/ ENGINEER Wildfire 4.0进行数控加工的
操作方法。
书中实例均来源于实际生产，具有典型代表性，讲解思路清晰，图文并茂，使读者能够更清楚地把
握Pro/ENGINEER Wildfire 4.0数控加工的思想。
　　本书适合广大从事工业设计工作的人员参考学习，也可作为高等院校相关专业师生的参考书。
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章节摘录

　　第1篇　知识基础篇　　第1章　数控加工基础　　1.1　数控加工的基本概念　　数控（Numerical
Control，简称NC）是指通过输入数控装置的数字信息来控制机床运动、刀具路径及　　加工过程的
一种新型技术。
数字信息包括字母、数字和符号等。
　　数控机床（Numerical Control T00l）是指机床上操作的命令用数字化形式来描述，工作过程按规
定程序　　自动进行的自动化机床。
　　数控加工工艺是伴随着数控机床的产生、发展而逐步完善起来的一种应用技术，是大量加工实践
的总结。
随着数控机床应用范围的不断扩大、普及与提高，数控加工技术也成为数控技术应用与发展的重要环
节。
　　1.1.1　数控加工的工艺内容　　数控加工工艺是用数控机床加工零件的一种工艺方法，它与通用
机床在加工方法上有许多相似的地方，不同之处主要表现在控制形式上。
在数控机床加工前，需要考虑操作的内容及动作，如工步的划分与顺序、走刀路线、位移量和切削参
数等，按规定的数码形式编制程序，再将程序输入到数控机床的数控系统中，使数控机床按所编制的
程序进行运动，从而自动加工出所需的零件轮廓。
一般说来，数控加工主要包括以下几方面的内容。
　　（1）选择并确定适合于数控加工的零件及内容。
　　（2）对零件图纸进行数控加工的工艺分析。
　　（3）数控加工的工艺设计。
　　（4）对零件图样的数学处理。
　　（5）编写加工程序单。
　　（6）按程序单制作控制介质。
　　（7）程序的校验与修改。
　　（8）试加工与现场问题处理。
　　（9）数控加工工艺技术文件的定型与归档。
　　对于初学者来说，看到以上用数控技术加工一个零件需要这么多步骤，可能会认为它的程序设计
和修改非常复杂。
但是数控技术是比较规范的一个技术，当应用者学习了一定的数控相关知识，掌握了数控加工的特点
和运动规律及设计思路后，应用数控技术来设计加工零件还是非常方便的。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《实战Pro/ENGINEER Wildfire4.0数控加工（中文版）》利用理论结合实践的教学方式，使读者能
够深入全面地理解和掌握所学的知识点。
书中实例加工方法的讲解从加工方法的设置过程、加工参数讲起，使读者对该加工方法有一个整体印
象，然后通过对典型实例的具体操作过程的详细讲解，让读者切实地掌握相关加工方法的操作步骤和
技巧。
　　《实战Pro/ENGINEER Wildfire4.0数控加工（中文版）》讲解详尽，力求使读者在最短的时间内掌
握使用Pro／ENGINEER Wildfire 4．0进行数控加工的操作方法。
书中实例均来源于实际生产，具有典型代表性，讲解思路清晰，图文并茂，使读者能够更清楚地把
握Pro／ENGINEER Widfire 4．0数控加工的思想。
　　作者权威　　《实战Pro/ENGINEER Wildfire4.0数控加工（中文版）》作者有多年的计算机辅助设
计领域工作经验和教学经验。
《实战Pro/ENGINEER Wildfire4.0数控加工（中文版）》展示了作者多年的设计经验及教学的心得体会
。
力求全面细致地展现出Pro／ENGINEER在机械设计应用领域的各种功能和使用方法。
　　实例专业　　《实战Pro/ENGINEER Wildfire4.0数控加工（中文版）》中有很多实例本身就是机械
工程设计项目案例，经过作者精心提炼和改编，不仅保证了读者能够学好知识点，更重要的是能帮助
读者掌握实际的操作技能。
提升技能　　《实战Pro/ENGINEER Wildfire4.0数控加工（中文版）》将工程设计中涉及到的机械设计
方面的专业知识融于其中。
让读者深刻体会到Pro／ENGINEER工程设计的完整过程和使用技巧。
真正做到不以不变应万变，为读者以后的实际工作做好技术储备，使读者能够快速掌握工作技能。
　　内容丰富　　全书以实例为核心，透彻讲解机械设计中的各种案例，书中采用的案例丰富且具有
代表性，经过了多次课堂和程检验；案例由浅入深，每-个案例所包含的重点、难点非常明确，读者学
习起来会感到很轻松。
知行合一结合大量的实例详细讲解Pro／ENGINEER的知识要点，让读者茌学习案例的过程中潜移默化
地掌握Pro／ENG|NEER软件的操作技巧，同时培养了工程设计实践能力。
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