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前言

　　在竞争曰趋激烈的今天，不懂电脑，就好像缺少一件取胜的法宝，无论在职场、还是日常生活中
，都会遇到与电脑亲密接触的机会。
鉴于此，我们特别设计了本套丛书．从电脑的基础知识到办公自动高效，从图形图像处理到网页制作
，从Flash动画到三维图形设计??涵盖了在人们的日常生活工作中电脑的方方面面应用。
　　特色一览　　知识全面，内容丰富　　我们采用知识点与实例相结合的方式，突破传统讲解的束
缚，根据实例的具体操作需要，将各项功能充分融合到实例中，使实例和知识点功能达到完美的融合
。
同时在每章最后还有针对每章内容的大量习题，帮助读者巩固并掌握本章的相关知识点。
提升读者解决实际问题的能力。
　　视频教学，书盘互动　　考虑到读者朋友们的学习兴趣与习惯，本套书绝大部分图书均配有多媒
体视频讲解，基本上每个实例配一个视频文件。
读者在看书的过程中，如果遇到疑难问题，可以通过观看配书视频文件来解决学习过程中遇到的难点
，同时还可以在学习之余．换一种方式来轻松掌握各个知识点的内容。
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内容概要

CoreDRAW X3的面世为平面设计师的创作空间提供了完美的技术支持，借助该软件设计师可以轻松进
行平面创作。
本书分为18章，包括基础知识、基本图形的绘制方法、对象的编辑、填充和轮廓、对象的基本操作等
知识、对象的组织和管理、群组、交互式特效工具组、绘制艺术字、段落文本与排版设计等内容，帮
助中级读者灵活运用软件的各项功能，学习如何借助软件完美表达内心的创意，从而培养软件框架之
外思维的延展性；此外还包括位图处理、使用滤镜、矢量绘图，以及综合实例，旨在帮助读者学会软
件操作技能的同时，领悟让创意变为真实作品的方法。
本书适合系统学习CorelDRAW X3的读者自学使用，同时也可作为大中专院校培训班的教学用书。
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章节摘录

　　CoreIDRAW是一款绘图与排版的设计、它广泛地应用于商标设计、标志制作、模型绘制、插图描
画、排版及分色输出等诸多领域。
CoreIDRAW界面设计友好，它提供了设计者一整套的绘图工具，包括圆形、矩形、多边形、方格和螺
旋线，并配合塑形工具可以对各种基本图形通过该工具做出更多的变化，例如圆角矩形、弧、扇形和
星形等，同时也提供了特殊的笔刷功能，将矢量图形的创作推向了新一轮的高峰。
　　1.1.1 CorelDRAW X3中文版的应用领域　　1．标识形象　　（1）什么是标识形象。
　　常见的各种商品的标识即是Logo，也就是所说的标识形象，包括字母、图形、文字、数字、颜色
组合和三维标志，以及上述诸多要素的组合。
商标的标识所具有的最大的特点就是易于辨认，保证消费者可以通过标识形象把商标标识所代表的产
品或服务等同其他商标表示的同类产品或服务区别开来，起到宣传和占据市场的重要作用，标识设计
效果。
 　　⋯⋯
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编辑推荐

　　CorelDRAWX3的面世为平面设计师的创作空间提供了完美的技术支持，借助该软件设计师可以轻
松进行平面创作。
《CorelDRAW X3中文版入门实战与提高》适合系统学习CorclDRAWX3的读者自学使用，同时也可作
为大中专院校培训班的教学用书。
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