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前言

　　CAD/CAM技术是先进制造技术的重要组成部分，在当今制造业中发挥着极其重要的作用，是制
造业信息化、数字化的基本特征。
现在CAD/CAM软件应用能力已成为衡量机械类应用型工程技术人员职业特定能力的主要指标之一。
能熟练地运用常用CAD/CAM软件进行设计与编程显得尤为重要。
目前常用的CAD/CAM软件主要有Pro/E、UG、MasterCAM、Cimatron、Powermill等。
　　MasterCAM软件是基于PC平台的CAD、CAM集成软件。
它具有完整的2D、3D曲线、曲面、实体建模（造型）功能和图形编辑、处理能力，可以与常见
的CAD系统进行数据交换；它拥有车、铣、线切割等加工模块，可生成和管理车、铣、线切割加工的
刀路及NC程序，具有刀具路径模拟、实体切削验证和工艺信息统计汇总功能。
该软件支持中文环境，对计算机硬件配置要求较低，在通用机械、模具、汽车、航空航天、造船、电
工电子等制造业中应用相当广泛。
　　MasterCAM内容多、功能丰富。
由于受篇幅限制，本教程在内容安排上强调实用性，把软件的应用作为重点，对基本知识与基本操作
命令的介绍简明扼要，而对项目实例讲述较详细。
教程介绍了工程实际中常用的几何造型及刀路生成方法，并以项目实例为引导，展开具体操作过程，
将命令的使用、参数的设定、建模与刀路生成方法等。
Mastercam软件应用的基本知识和技能落实到项目实例中；教程每一章在简要介绍相关知识与命令后，
给出了2到6个实训I项目；在几何造型中，给出了零件构成与生成方法示意图，便于学习与理解；在自
动编程中，给出了工艺分析与工艺方案，使学习者对数控编程、加工工艺、工艺参数选择等理解更深
刻，掌握更全面。
本书将车削加工作为一章纳入教材。
全书共7章，主要包括MasterCAM应用基础、二维建模、三维建模、自动编程基础、二维铣削加工编
程、三维铣削加工编程、车削加工编程等内容。
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内容概要

本书以MasterCAM 9．1为版本，由上下两篇、共7章构成。
上篇为几何建模篇，该篇介绍了建模基本知识与相关命令，通过项目（案例）描述了二维和三维建模
的方法与具体操作步骤，以图示方式给出了零件构图过程。
下篇为自动编程篇，介绍了自动编程基础知识与基本设置，并通过项目描述了二维加工中外形铣、挖
槽、钻孔和三维加工中常用粗、精加工及车削加工的自动编程方法和操作步骤。
本教程各章在简要介绍相关知识与命令后，均给出了多个实训项目，并进行详细阐述。
读者可依照项目的描述逐步进行操作。
主要篇章后附有训练项目，供读者练习时使用。
    本书可用做职业院校机械设计与制造类（计算机辅助设计与制造、模具设计与制造、数控技术等）
专业的教材，也可作为从事CAD／CAM工作的初、中级技术人员的参考书。
    本书配套有电子教学参考资料包（包括教学指南、电子教案等）详见前言。
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章节摘录

　　第2章　二维建模　　2.1　相关知识与命令　　2.1.1　绘图工具　　3．绘制圆弧　　MasterCAM
提供了多种创建圆弧的方法，有极坐标、两点画弧、三点画弧、切弧、两点画圆、三点画圆、点半径
圆、点直径圆、点边界圆等，如图2.19所示。
　　大部分绘制工具相对来说都比较简单，所需输入的参数较明确，这里重点介绍极坐标画弧及切弧
的绘制方法。
　　（1）极坐标方式（利用极坐标创建圆弧）画弧。
系统提供了4种极坐标画弧的方法，其菜单如图2.20所示。
　　①通过已知圆心点创建圆弧。
选择该方法后，输入圆心点一输入半径值_输入起始角度+输入终止角度，即可完成圆弧的创建。
　　②任意角度创建圆弧。
该方法与第一种方法类似，不同的是起始角及终止角的确定方法不同。
此方法是在绘图区单击鼠标左键输入两点，系统以第一点与圆心点的连线同x轴正方向的夹角为起始
角，以第二点与圆心点的连线同x正方向的夹角为终止角画弧。
　　③通过已知起点创建圆弧。
选择该方法后，输入圆弧起始点_输入圆弧半径_输入起始角_÷输入终止角，即可完成圆弧的创建。
　　④通过已知终点创建圆弧。
该方法与③类似，不同的是用圆弧的终点替代起点。
　　上述4种绘圆弧方法若将起始角和终止角分别设为0°与360°时，即可绘制出整圆。
　　（2）创建相切圆弧。
创建与曲线或者点相切的圆弧。
系统提供了6种相切圆弧的创建方法，如图2.21所示。
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编辑推荐

　　《MasterCAM项目式实训教程》可用做职业院校机械设计与制造类（计算机辅助设计与制造、模
具设计与制造、数控技术等）专业的教材，也可作为从事CAD／CAM工作的初、中级技术人员的参考
书。
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