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前言

从20世纪80年代中开始，以Smalltalk为代表的面向对象的程序设计语言相继推出，面向对象的方法与技
术得到发展，到90年代，研究的重点从程序设计语言逐渐转移到面向对象的分析与设计，演化为一种
完整的软件开发方法和系统的技术体系。
与此同时，出现了许多面向对象的开发方法的流派，面向对象的方法逐渐成为软件开发的主流。
面向对象的软件开发方法（Obiect-Oriented Software：Development，OOSD）是20世纪80年代推出的一
种全新的软件开发方法。
它非常实用而强有力，被誉为90年代软件的核心技术之一。
其基本思想是：对问题领域进行自然分割，以更接近人类通常思维的方式建立问题领域的模型，以便
对客观的信息实体进行结构和行为的模拟，从而使设计的软件更直接地表现问题的求解过程。
面向对象的软件开发方法以对象作为最基本的元素，是分析和解决问题的核心。
用面向对象方法开发的软件，其结构基于客观世界的对象结构，因此与传统的软件相比，软件本身的
内容结构发生了质的变化，因而复用性和扩充性都得到了提高，而且能支持需求的变化。
全书分为两大部分，共12章。
第一部分介绍面向对象技术，包括：软件工程概述、软件维护、软件工具与集成化环境、面向对象方
法、统一建模语言UML、软件测试；第二部分介绍面向对象程序设计语言，包括：面向对象程序设计
语言的核心概念、C++语言实现数据封装、C++语言实现多态性、c++语言实现继承性、Java语言基础
、Java.语言程序设计。
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内容概要

本书内容涉及面向对象的思想、方法和技术及两门著名的面向对象程序设计语言——C++语言和Java
语言。
    全书分为两大部分，共12章。
第一部分介绍面向对象技术，包括：软件工程概述、软件维护、软件工具与集成化环境、面向对象方
法、统一建模语言UML、软件测试；第二部分介绍面向对象程序设计语言，包括：面向对象程序设计
语言的核心概念、C++语言实现数据封装、C++语言实现多态性、C++语言实现继承性、Java语言基础
、Java语言程序设计。
    本书是在汲取了国内外有关教材精华的基础上，并结合编者多年面向对象技术和面向对象语言教学
经验而编写的，内容注重科学性、先进性、强调实用性。
        本书是高等学校软件工程、计算机等相关专业研究生和高年级本科生的教材，也可作为广大工程
技术人员和科研人员的参考书。
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章节摘录
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编辑推荐

《面向对象技术与工具》是高等学校软件工程、计算机等相关专业研究生和高年级本科生的教材，也
可作为广大工程技术人员和科研人员的参考书。
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