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前言

现在软件的改版形势与2000年以前已有很大不同。
随着软、硬件功能的强大，以及个人计算机（PC）的流行，软件的改版速度越来越快！
软、硬件功能的强大导致软件公司需要更多的开发时间，以让其软件得以在硬件上快速、无误地运行
，但是商业的利益又驱使其新产品快一点上市。
这种“赶鸭子上架”的结果，使得改版初期的版本Bug（瑕疵）一堆，然后软件公司再慢慢出同一版
本的修正版！
讲好听点儿是让合法用户体会到合法增值的服务；说难听点儿则是要从用户身上赚改版的钱，以维持
软件公司的运转。
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内容概要

这是一本兼顾理论与实务，且内容完整的 Pro/E专业权威图书，随书附赠的光盘内容为本书所有范例
源文件，使读者在学习与工作中更加得心应手。
    在本书中，读者将清楚地认识Pro/ENGINEER Wildfire 4.0的操作界面，同时练习到所有的基础操作。
本书所列举的范例，着重在实体基础概念、基本操作、草绘、基准特征、实体建模特征、复制特征、
立体装配和实体渲染等主题上，帮助读者适应和面对一整套以3D理念来设计的大型CAD软件。
    本书适合机械等相关行业的设计和制图人员阅读，也是机械相关专业学生的最佳学习教材。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0:基础设计》 适合机械等相关行业的设计和制图人员阅读，也是机械相关
专业学生的最佳学习教材。
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