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内容概要

　　《Flash CS3中文版入门实战与提高》共分13章，第1章主要介绍了Flash CS3 的特点、安装和卸载；
第2章介绍了利用时间轴与帧制作动画；第3章讲解了如何绘制图形；第4章介绍了图像和文本的使用；
第5章介绍了音频和视频的使用；第6章介绍了图层以及场景的使用；第7章讲解了元件和库的使用；
第8章介绍了按钮的使用；第9章介绍了ActionScript脚本语言的使用；第10章介绍了影片的测试和发布
；第11～13章结合实际讲解了一些基本实例供广大读者练习。
Flash CS3的面世为网页设计师、动画设计师的创作空间提供了完美的技术支持，借助该软件设计师可
以轻松地进行动画创作。
《Flash CS3中文版入门实战与提高》适合于广大高校师生和学习Flash CS3的初级读者，以及从事网页
设计工作与动画制作的爱好者学习参考。
随书配套光盘除包含视频教程外，还提供了书中范例的源程序。
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章节摘录

　　第1章 初识Flash CS3中文版　　1.1 Flash CS3的特点和新增功能　　1.1.1 Flash CS3的特点　　Flash
CS3的前身是Future Splash，是早期网流行的矢量动画插件，它主要包含的是矢量图形，同时也可以包
含导入的位图图像和声音，Flash CS3的启动界面如图1-1所示。
　　Flash影片允许访问者输入内容以产生交互，也可以创建非线性影片和其他网络应用程序产生交互
。
站点设计者使用Flash可以创建导航控件、动画徽标、具有音响效果的MTV影片，甚至具完善视觉效果
的整个站点。
Flash影片使用的是文件量小的矢量图形，所以它可以在网络上快速下载并任意缩放至访问者的屏幕大
小，Flash的操作界面如图1-2所示。
　　Flash文档的文件扩展名为.fla。
Flash文档由4个主要部分组成：舞台、时间轴、“库”面板和ActionScript代码。
这4个部分及其他些工具、面板将在本章进行详细介绍。
完成Flash文档的创作后，可以执行【文件】→【发布】命令，如图1-3所示。
创建一个扩展名为.swf的压缩版本，然后就可以使用Flash Player 在Web浏览器中播放SWF文件，或行将
其作为独立的应用程序进行播放，如图1-4所示。
　　1.1.2 Flash CS3的新增功能　　针对初学者，Flash CS3增加了一些新功能， 进一步提高了效率，增
加了对Photoshop和Ⅲustrator文件的本地支持，以及复制和移动。
下面将介绍Flash CS3的新增功能。
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编辑推荐

　　《Flash CS3中文版入门实战与提高》特色：全面的知识点讲解+34个经典实例+13个光盘演示讲解
实例+若干个小型实例+实用技巧=超值　　160分钟实例视频讲解，全方位学习软件各个知识点。
　　100种以上的不同样式的练习题，便于读者理解和深入地学习。
　　300个使用技巧，使《Flash CS3中文版入门实战与提高》真正物超所值。
　　900种Flash动画音效素材，轻松搞定动画配音。
　　700种矢量素材图，6000张位图素材图，成为您设计工作中的好帮手。
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