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前言

　　笔者自加入IBM中国开发中心以来，参与过Lotus和Rational产品线的开发工作。
由于工作的原因，每日都要与程序代码打交道。
所写的每一行代码都将是产品的组成部分，都将发布给客户使用，从而关乎客户的切身利益，关乎公
司的形象效益，同时也关乎个人的前途发展。
这一行行代码就像飞机身上的螺丝钉，虽然不起眼，却是万万不能马虎了事的。
　　提高员工的工作效率，保证代码的优良质量是信息技术行业所有企业追求的目标。
常听一些朋友说，判断“IT民工”和“IT精英”的标准就是看他对设计模式的掌握使用程度。
虽然我不能完全赞同这种观点，但设计模式对程序开发人员的重要程度是毋庸置疑的，掌握设计模式
对提高程序员的素质也是必不可少的。
　　在Web应用日益丰富和普及的今天，您可能听人谈论过Portal、Portlet，看到过各种介绍“门户”
的宣传。
那么，到底什么是Portal和Portlet呢？
它又为什么会成为一个热门的Web技术应用呢？
　　按照JSR 168的Portlet 1.0规范定义，Portal是一种基于Web的应用，通常提供了个性化、单点登录、
不同来源的内容聚合等功能，并且作为信息系统表现层的宿主。
聚合是将不同来源的内容整合到一个Web页面中的操作。
Portal可以具备复杂完善的个性化属性以便为用户提供定制的内容。
Portal页面还可以含有不同的Portlet来为不同的用户创建内容。
　　Portlet是一种基于Web组件的Java技术，由Portlet容器管理。
Portlet容器处理各种请求并动态地生成内容。
Portal页面使用Portlet作为可插拔的用户接口组件，来为信息系统提供表现层。
　　IBM WebSphere Portal就是这样一个能让用户插入新功能或扩展的框架。
　　IBM WebSphere Portal作为一个成熟的框架，包括运行时服务器、服务、工具和许多其他特性。
这种可扩展框架允许最终用户与企业应用程序、人员、内容和流程交互。
他们可以个性化组织他们自己的门户网站视图、管理他们自己的概要文件并发布和共享文档。
门户将各种来源的组件、应用程序、流程和内容组合到统一的表示界面中，客户可以从多种终端设备
访问此表示界面。
IBM WebSphere Portal提供了附加的服务，如单点登录、安全性、内容管理、搜索和分类学（taxonomy
）、对移动设备的支持，以及站点分析等。
总之，IBM WebSphere Portal可以帮助企业根据用户或工作角色、安全需要、设备设置、个人首选项和
管理设置来自定义门户，并可定义工作流以支持业务流程。
　　由此可见，在IBM WebSphere Portal将工作环境绑定到一个内聚界面中的同时，它还提供服务来增
强用户的体验，以便该统一界面比使用各个组件时的界面更加丰富。
IBM WebSphere Portal通过帮助企业拥有这样一个全面的、可管理的工作环境来降低总体成本，并为企
业业务带来竞争优势。
　　Portal应用开发最终将体现在代码编写上，而这就不可避免地遇到设计模式的问题。
在设计开发中采用合适的设计模式，不仅可以更好地完成Portal应用所要达到的目的，而且可以大大提
高Portal应用在实际环境中的表现，比如可扩展性、鲁棒性、可用性，等等。
因此，理解并恰当地在Portal应用开发中使用设计模式就成为本书所要解决的主要问题。
　　本书的目的　　市面上关于设计模式的书籍不在少数，其中也不乏经典之作。
作者刚开始学习设计模式时，一直苦于没有一本浅显生动，快速上手的参考书。
所读的书籍大多从理论出发，虽然严谨，但是死板，让初学者有敬而生畏的感觉。
本书将从另外一个视角，通过描述中国古代四大名著之一的《西游记》中众多耳熟能详的小故事，以
借喻的手法来阐释各种设计模式的精髓。
但本书的目的不单单在于深入浅出地阐述设计模式，更重要的是希望借助设计模式，提高开发Portal应
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用程序的能力。
从而达到“寓学于习”的目的，使我们的读者在掌握设计模式的同时，了解Portal应用的开发，实现一
箭双雕的效果。
　　金庸的武侠小说中，功夫是有套路的，即便是九阴真经、降龙十八掌，甚至葵花宝典之类的绝顶
武功，也有秘笈以资效习。
如果能练得一招半式，威力便不同凡响，比如福建林家。
显然，读完了秘笈，并非立刻就是高手，还得要日夜苦练、琢磨体会，直到牢记于心，融会贯通。
此时，便可以闯荡江湖，打出名号了。
而功夫练到极致，达到“无招胜有招”的境界，如风清扬般，便是不世出的武学泰斗了。
　　同样的，掌握设计模式并不是我们最终的目的，只有将设计模式灵活应用到实际的项目中，并产
生真正的价值，才是我们学习设计模式的根本目的。
也只有在实践中不断使用设计模式，总结经验教训，才能对设计模式有更深入、更透彻的理解，最后
升华到“无招胜有招”的境界。
　　本书的读者群　　本书是为软件开发人员所写的一本将设计模式运用于Portal应用开发中的参考手
册。
　　如果您是一位Portal应用开发人员，您将从本书中获得Portal应用开发的经验之谈。
读完本书之后，您将对设计模式有更深的理解，并帮助您学会开发更易于复用、更健壮的Portal应用。
　　如果您是一位设计模式初学者，本书将带您从一个新的角度来学习和理解设计模式，并通过大量
实例演示，让您在掌握设计模式的同时，学会Portal应用的开发。
　　如果您是一位架构师，您将从本书中了解如何基于Portal架构企业级的门户框架，并借助设计模式
，使这种框架更富有生命力。
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内容概要

　　《西游记、设计模式与IBM WebSphere Portal应用开发》书属于软件设计和开发方面的中高级应用
书籍，具有理论介绍、经验交流与实践指导并重的特点。
使读者在学习IBM WebSphere Portal企业级协作应用开发的同时，深入了解并应用Java Portlet开发与设
计模式，具有较高的应用价值。
《西游记》是我国古代四大名著之一，在国内可谓妇孺皆知。
《西游记、设计模式与IBM WebSphere Portal应用开发》书借助《西游记》中众多耳熟能详的小故事，
以借喻的手法阐释了《Design Patterns： Elements of Reusable Object-Oriented Software》一书中所阐述
的23个设计模式的精髓。
提供了详细的Java Portlet规范1.0的中文译《西游记、设计模式与IBM WebSphere Portal应用开发》供读
者学习参考，并以IBM WebSphere Portal作为实际验证和操作的平台，指导用户基于IBM WebSphere
Portal开发功能丰富多样的Portal应用，使读者在熟悉IBM WebSphere Portal应用开发的同时，进一步理
解设计模式，做到举一反三。
　　《西游记、设计模式与IBM WebSphere Portal应用开发》书的读者对象为从事软件设计、开发的工
程人员，以及全日制高校计算机系及相关科系高年级本科生、研究生。
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　Portal应用�3027.4.5　小结�3067.4.6　IBM小故事－IBM软件助力太空研究�3067.5　中介者模式
（Mediator）�3077.5.1　概述�3077.5.2　寻例西游�3097.5.3　典型应用�3097.5.4　Portal应用�3147.5.5　小
结�3177.5.6　IBM小故事－IBM将摩尔定律推进到三维时代�3177.6　备忘录模式（Memento）�3187.6.1　
概述�3187.6.2　寻例西游�3197.6.3　典型应用�3197.6.4　Portal应用�3227.6.5　小结�3247.6.6　IBM小故事 –
IBM和悉尼奥运会�3247.7　命令模式（Command）�3257.7.1　概述�3257.7.2　寻例西游�3267.7.3　典型应
用�3267.7.4　Portal应用�3357.7.5　小结�3367.7.6　IBM小故事–IBM全球总部�3377.8　状态模式（State
）�3387.8.1　概述�3387.8.2　寻例西游�3397.8.3　典型应用�3397.8.4　Portal应用�3427.8.5　小结�3467.8.6
　IBM小故事 – IBM Plant No.1�3467.9　策略模式（Strategy）�3477.9.1　概述�3477.9.2　寻例西游�3487.9.3
　典型实例�3497.9.4　Portal应用�3537.9.5　小结�3567.9.6　IBM小故事－路易斯?郭士纳�3567.10　解释器模
式（Interpreter）�3577.10.1　概述�3577.10.2　寻例西游�3587.10.3　典型应用�3597.10.4　Portal应用�3627.10.5
　小结�3637.10.6　IBM小故事－IBM PC之父�3637.11　访问者模式（Visitor）�3647.11.1　概述�3647.11.2　
寻例西游�3657.11.3　典型应用�3667.11.4　Portal应用�3707.11.5　小结�3767.11.6　IBM小故事－图灵奖40年
来首次授予女性�3767.12　小结�377附录A　标记片段（Markup Fragment）�378附录B　用户信息属性名
（User Information Attribute Names）�379附录C　设计模式中英文名对照速查表�382参考文献�383
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章节摘录

　　第1章　序�　　2007年初，收到IBM中国开发中心与电子工业出版社征集写书意向的邮件，怦然心
动。
这正是一个与更多同行朋友交流学习的好机会，于是迅速提交了写书提纲。
之后，承蒙电子工业出版社慧识，才有了这本书的面世。
数年前也曾写过一本书，但近三、四年来，尤其是2005年加入IBM后，很少用汉字写大段的文章了。
因而刚开始提笔写这本书时，那种艰涩踌躇的感觉，可想而知。
　　对于文字，我有着特殊的感情，这里面的故事非只言片语所能道尽。
光阴荏苒，二十几年过去了，所幸这感情并未被快节奏的都市生活消磨殆尽。
随着一字一句，那些记忆又渐渐浮上心头，清晰起来。
　　1.1　童年的记忆　　我出生在一个山青水秀的普通南方小镇。
20世纪70、80年代，全社会的物质和文化生活都很贫乏，小镇则更加安稳平静，波澜不惊。
豆腐板、画片、烟盒三角（我们管这个叫“撇撇”，想来真是一个很怪的词）几乎就是我们所有的玩
具，而躲迷藏、丢沙包、摸鱼捞虾几乎就是我们所有的娱乐。
黑白电视更是奢侈品，只有数里外的集体宿舍楼有一台。
每逢傍晚，楼前的空地摩肩接踵，大家翘首以盼搬出电视的那一刻。
　　（这应是我最早看到电视剧《西游记》的时期了，）至今仍对一些剧情有着深刻的印象，比如三
打白骨精。
那时候最崇拜的就是孙悟空，七十二变，多厉害啊，如果我会，躲迷藏时一定让你们永远也找不到我
！
小孩子的想法是天真的，看了《霍元甲》，就会满世界找武功秘笈，偷偷嘿呀嘿呀，指望有一天飞檐
走壁，变成江湖大侠；看了电视剧《西游记》，就会遍寻原著，暗地里照背口诀，甚至盘算是不是也
出去寻仙访道一番，练得神通广大的本事。
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编辑推荐

　　第三只眼看设计模式-寻例西游，帮助读者窥得设计模式真经！
　　《西游记、设计模式与IBM WebSphere Portal应用开发》借鉴中国传统文化，深入浅出地阐释设计
模式的精髓。
旨在通过浅显易懂的语言、耳熟能详的小故事，让读者形象地认识并掌握设计模式。
　　如果您是一位设计模式初学者，《西游记、设计模式与IBM WebSphere Portal应用开发》将带您从
全新角度来学习和理解设计模式，并通过大量实例演示，帮助您在掌握设计模式的同时，学会Portal应
用开发。
　　如果您是一位Portal应用开发人员，您将从《西游记、设计模式与IBM WebSphere Portal应用开发》
获得专家的经验之谈，从而对设计模式有更深的理解，学会开发更易于复用、更健壮的Portal应用。
　　如果您是一位架构师，您将从《西游记、设计模式与IBM WebSphere Portal应用开发》中了解到如
何基于Portal架构企业级门户框架，并借助设计模式，使得这种框架更富生命力。
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