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内容概要

　　本书采用3ds Max 2008+VRay 1.5进行教学，以“软件功能+应用案例”的讲解方式带领读者由浅入
深、一步一步地掌握制作照片级效果图的各种方法和技巧。
　　本书共分8章，内容涵盖VRay渲染器基础、VRay渲染和灯光参数设置、VRay创建面板参数和材质
参数、VRay材质的创建方法、VRay渲染的基本流程、制作阳光书房效果、客厅夜晚效果表现和厨房
空间效果表现等。
在各章节中列举了各种类型的空间，采用了不同的灯光设计效果，从而营造出不同的氛围。
本书案例经典，内含效果图设计的完整解决方案，在讲解理论的同时，也注重实际操作的训练。
 　　本书附带的光盘中不仅提供了书中所有实例的源文件和所需要的素材文件，还提供了大量的视频
录像，使读者能够目睹设计和制作人员创建照片级效果图的全过程。
　　本书适合作为VRay初中级用户深入掌握VRay各种功能和设置命令的工具书和效果图制作人员提
升效果图制作技巧的参考书，也可以作为高等院校和技能培训学校的教学训练用书。
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书籍目录

第1章　VRay渲染器基础　1.1　关于VRay　1.2　VRay渲染器的优势    1.2.1  速度方面的优势    1.2.2　模
型优势　1.3　VRay渲染器的安装与注册    1.3.1  VRay渲染器的安装    1.3.2  注册VRay渲染器第2章
　VRay渲染和灯光参数设置　2.1　VRay渲染参数    2.1.1  “V-Ray：：Authorization”展卷栏    2.1.2  
“About VRay”展卷栏    2.1.3  “V-Ray：：Frame buffer”展卷栏    2.1.4  “V-Ray：：Global switches”展
卷栏    2.1.5　“V-Ray：：Image sampler（Antialiasing）”展卷栏    2.1.6  “V-Ray：：Indi rect
iltumination（GI）”展卷栏    2.1.7  “V-Ray：：Irradiance map”展卷栏    2.1.8  准蒙特卡罗控制选项   
2.1.9  “V-Ray：：Light cache”展卷栏    2.1.10　光子贴图控制选项    2.1.11  “V-Ray：：Caustics”展卷
栏    2.1.12  “V-Ray：：Environment”展卷栏    2.1.13　“V-Ray：：rQMC Sampler”展卷栏    2.1.14　
“V-Ray：：Color mappin9”展卷栏    2.1.15　“V-Ray：：Camera”展卷栏    2.1.16　“V-Ray：
：Default displacement”展卷栏    2.1.17　“V-Ray：：System”展卷栏　2.2　VRay灯光参数    2.2.1 
VRayLight的类型与应用    2.2.2  VRaySun和VRaySky照明系统    2.2.3  VRay照明系统的时间和地域控制
第3章　VRay创建面板参数和材质参数　3.1　VRay物理摄像机    3.1.1  真实相机的概念    3.1.2　VRay圆
顶摄像机    3.1.3　VRay物理摄像机　3.2　VRay毛发    3.2.1  “Parameters”展卷栏    3.2.2  “Mapping”展
卷栏　3.3　VRay置换修改器    3.3.1  VRay置换修改器的工作流程    3.3.2  3D贴图类型    3.3.3　2D贴图类
型　⋯⋯第4章　VRay材质的创建方法第5章　VRay渲染的基本流程第6章　制作阳光书房效果第7章　
客厅夜晚效果表现第8章　厨房空是效果表现
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章节摘录

　　第1章　VRay渲染器基础　　1.1　关于VRay　　VRay是保加利亚著名的插件供应商Chaos G roup
公司研究开发的一款体积较小却功能强大的全局光照计算渲染器。
在50多年的发展历史中，Chaos G rOUP不但在三维动画、数字影像和电影胶片等领域有突出的贡献，
而且开发了多款著名的三维动画插件，包括电脑图形制作者耳熟能详的火焰仿真插件Phoenix、烟火仿
真插件Au ra、布料仿真插件Simcloth和毛发仿真插件Shag fur等，如图1.1所示。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　通过4个大型实战案例和若干个小型实战案例全方位解析室内效果图中VRay渲染器的经典参数、
材质及灯光相互作用营造的特殊场景氛围。
　　全面阐述VRlay的天光照明和人工照明设计思路重点介绍模拟真实照相机拍摄效果的VRay摄像机
。
　　随书附带的DVD光盘中不但提供了所有实例的源文件及所需要的素材，还提供了大量豹视频录像
来展示作者制作效果图的全过程。
　　VRay是用于模拟真实光照的全局光渲染器，无论静止画面还是动态画面，都能帮助设计师制作出
犹如照片般的图像，其极快的渲染速度和较高的渲染质量也得到了众多建筑设计师的青睐。
本书作者为国内资深的Autodesk三维表现专家和教育专家，倾注一年时间精心打造的经典之作，不仅
可以让初学者迅速入门和提高，也可以帮助中级用户提高光影渲染技能。
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