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前言

　　UG是一套功能强大的三维CAD／CAM／CAE软件系统，其内容涵盖了产品从概念设计、工业造
型设计、三维模型设计、分析计算、动态模拟与仿真、工程图输出，到生产加工成产品的全过程，其
应用范围涉及机械、航空航天、汽车、造船、通用机械、医疗器械和电子等诸多领域。
UG NX 5.0是目前最新、功能最强的版本，该版本在数字化模拟、知识捕捉、可用性和系统工程等方
面进行了创新，对以前版本进行了数百项以客户为中心的改进。
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内容概要

本书以最新的UG NX 5．0中文版为蓝本进行编写，共分13章。
内容包括UG功能模块简介、软件安装及配置、二维草图的绘制、零件设计、曲面设计、装配设计、
工程图设计、钣金基础模块、钣金专用模块、WAVE连接器与参数化设计方法、运动仿真、模型的外
观设置与渲染、模具设计和数控加工等。
　　本书章节的安排次序采用由浅入深、循序渐进的原则。
在内容安排上，书中结合大量的实例对UG软件各个模块中的一些抽象的概念、命令和功能进行讲解
，通俗易懂，化深奥为简易；在写作方式上，本书紧贴UG NX 5．0中文版的实际操作界面，采用软件
中真实的对话框、按钮等进行讲解，使初学者能够直观、准确地操作软件进行学习，提高学习效率。
　　本书附带的DVD光盘中包含书中实例的全程同步视频操作录像文件（近12个小时），还包含读者
学习所需要的素材文件、教案文件以及已完成的范例文件等。
　　本书可作为机械工程设计人员的自学教程和参考书籍，也可供大中专院校机械专业的师生用做教
学参考。
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个零件模型文件　　3.1 2　打开一个零件模型文件　　3.1.3　打开多个零件模型文件　　3.1.4　零件
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添加其他体素  3.3　布尔操作功能　　3.3.1　布尔求和操作　　3.3.2　布尔求差操作⋯⋯第4章　曲面
设计第5章　装配设计第6章　工程图设计第7章　NX钣金基础模块第8章　NX葩金专用模块第9章
　WAVE连接器与参数化设计方法第10章　模型的外观设置和渲染第11章　运动仿真第12章　模具设
计第13章　数控加工
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章节摘录

　　第1章　UGNX导入　　UG Nx功能简介　　UG NX 5.0软件的启动与退出　　UG NX 5.0新功能简
介　　UG NX 5.0的用户界面　　UG NX 5.0软件的安装　　UG Nx 5.0软件的参数设置　　创建用户文
件目录　　1.1 UG NX功能简介　　UG NX中提供了多种功能模块，它们相互独立又相互联系。
下面将简要介绍UG NX中的一些常用模块及其功能。
　　1.基本环境　　基本环境提供一个交互环境，它允许打开已有的部件文件、创建新的部件文件、
保存部件文件、创建工程图、屏幕布局、选择模块、导入和导出不同类型的文件，以及其他一些功能
。
该环境还提供强化的视图显示操作、屏幕布局和层功能、工作坐标系操控、对象信息和分析以及访问
联机帮助。
　　基本环境是执行其他交互应用模块的先决条件，是用户打开UG NX进入的第一个应用模块。
在UG NX中，通过选择开始下拉菜单中的基础环境命令，便可以在任何时候从其他应用模块回到基本
环境。
　　2.零件建模　　实体建模：支持二维和三维的非参数化模型或参数化模型的创建、布尔操作以及
基本的相关编辑，它是最基本的建模模块，也是“特征建模”和“自由形状建模”的基础。
特征建模：这是基于特征的建模应用模块，支持如孔、槽等标准特征的创建和相关的编辑，允许抽空
实体模型并创建薄壁对象，允许一个特征相对于任何其他特征定位，且对象可以被实例引用建立相关
的特征集。
自由形状建模：主要用于创建复杂形状的三维模型。
该模块中包含一些实用的技术，如沿曲线的一般扫描，使用1轨、2轨和3轨方式按比例展开形状，使用
标准二次曲线方式的放样形状等。
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编辑推荐

　　《UG NX5.0宝典》作者具备多年UG各版本的使用和培训经验。
在《UG NX5.0宝典》中呈现给读者的将是UG N×5.0的全部精彩内容。
　　UG是一套功能强大的三维CAD／CAM／CAE软件系统，自问世以来，以其优异的性能极大地提
高了机械工程师的设计效率。
它已成为同类软件中的一面旗帜和标准。
　　全书内容全面、条理清晰、讲解详细；　　写法独特，图标式讲解可极大提高学习效率；　　通
俗易懂，书中实例丰富、典型、工程性强；　　融入UG高手的使用心得、经验和技巧；　　附带光
盘中提供书中实例的同步视频录像。
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