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前言

在程序开发过程中，一个公认的事实是编写代码并不难，但是如何写出正确的代码、如何排除代码中
的错误，却并不是一件简单的事情。
如何排除代码中的错误，这就涉及软件的调试。
调试技术的理论基础并不复杂，但是调试本身却是一门实践性非常强的技术。
需要说明的是，嵌入式系统中的软件调试与桌面软件的调试有很大的不同。
调试嵌入式系统时，调试器和被调试程序往往是物理上分离的。
调试器运行在宿主机上，而被调试程序运行在目标机上，宿主机与目标机之间通过某种媒介进行通信
。
同时，还要在目标机上运行一个称为调试代理（Debug Agent）的监控程序，由它来负责与运行在宿主
机上的调试器进行通信，控制被调试程序的执行，并将被调试程序的执行情况及时反馈给调试器。
这进一步增加了调试的复杂性。
当前图书市场上有关调试技术的书籍并不多。
但是，对于从事实际开发的工程人员而言，尤其是对广大的嵌入式系统程序员而言，调试是一个无法
回避的永恒话题。
因此本书以嵌入式开发中的调试技术和调试手段作为全书的核心，在当前众多的计算机编程开发书籍
中另辟蹊径，独树一帜，对于刚接触嵌入式程序开发的读者而言，必将大有裨益。
同时，对于经验丰富的程序员而言，本书也具有较大的参考价值。
本书所用平台本书采用的嵌入式硬件平台为Intel公司的Sitsang评估板，其上运行的操作系统
为ARM-Linux 2.4.19。
本书宿主机端软件平台采用Red Hat 9.0（Linux 2.4.20-8），本地调试器为GDB 5.3（Red Hat 9.0默认配置
），交叉调试器在GDB 6.4的基础上构建。
另外，在本书写作的后期，作者换到了一台笔记本电脑上工作，为了与时俱进，其上运行的是Fedora
Core操作系统。
本质上讲，Fedora Core源自Red Hat，两者并无根本不同。
为消除读者对此存疑，特此予以澄清。
尽管本书采用的软硬件平台是固定的，但是书中演示的大部分实例都不依赖于具体的软硬件环境。
因此如果读者所采用的软硬件平台与作者书中采用的有所不同，也无须多虑，大部分功能和操作都是
相同的。
本书内容组织本书共分为3篇。
上篇基础篇，包括第1～2章。
主要对调试的基础知识进行了大致的概览，对各种调试手段进行了简单的说明和对比。
中篇系统篇，包括第3～7章。
第3章介绍GDB调试器的使用；第4章主要介绍如何通过GDB进行远程调试，同时也涉及了远程调试可
能要用到的一些工具，如NFS、minicom等；第5～7章主要介绍在一些特定开发场景下所采用的调试技
术，包括网络环境下的调试、多线程与多进程环境下的调试、静态库与动态库的调试，等等。
下篇应用篇，包括第8～9章。
这部分内容属于较综合的话题，运用到了前述章节中所讲述的一些内容。
第8章围绕MPEG-4视频流的解码和播放展开，而第9章则给出了一个基于GPS的移动定位终端的开发。
本书配套光盘内容及使用方法本书配套光盘包含书中相关的补充资料、与Sitsang评估板相关的工具链
和源代码、本书第3～9章的源代码，以及书中使用到的工具和软件库等。
使用时只需将本光盘放入光盘驱动器中，选择各文件夹浏览即可。
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内容概要

　　本书兼顾理论与实践。
全书首先对调试技术及嵌入式调试手段进行一个概览，然后重点对linux环境下的嵌入式调试技术进行
详细的讲解，最后给出两个综合应用实例：MPEG-4视频播放器的设计和基于GPS的移动定位终端。
在编写思路上，本书以理论为先、实践为重；具体到调试技巧和手段上，则全部结合具体实例展开。
书中各个实例之间采取从前至后逐步深入的方式，既衔接有序，又便于读者学习。
　　本书配套光盘包含书中相关的补充资料、与Sitsang评估板相关的工具链和源代码、本书第3～9章
的源代码，以及书中使用到的工具和软件等。
　　本书既可作为Linux环境下嵌入式软件调试技术从入门到精通的学习用书，也可供从事Linux环境
下的嵌入式软件调试的工程人员参考使用。
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