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前言

　　本教材自2003年2月出版以来，得到了各高校教师及广大学生的好评和支持。
在此对几年来关心、支持并对本教材提出意见和建议的教师及广大学生表示衷心感谢。
　　此次修订，继续保持上一版本的层次清楚、通俗易懂、便于教与学等特点，进一步优化了书中内
容编排、叙述表达、习题选择等。
对各章编程题也进行了大的改动，一是使每个实验要求更加明确，更具可操作性；二是增加修改程序
的练习，培养学生分析程序和调试程序的能力，并为编写一个完整程序打下良好基础。
修订教材还增加了常用算法，以提高学生解决实际问题的能力。
　　本书适合作为第一门程序设计语言学习的教材，它从最基本的计算机程序设计基础知识讲起，讲
授Visual Basic程序设计的基本概念和基本方法。
书中提供的大量例题都是经过上机验证过的，读者可以边看书，边在计算机上操作。
　　本书紧扣全国计算机等级考试《Visual Basic程序设计》考试大纲及近年来命题重点，有利于提高
学生应试和获证能力。
　　为帮助教师使用本教材，编者准备了这本书的教学辅助材料，包括各章节的电子教案、例题源程
序文件、习题参考答案等，并发布在电子工业出版社华信教育资源网站上。
　　在本书的编写过程中，何丁海、彭金泉、阮文江、梁广德、李伟林等老师提出了宝贵意见，在此
表示衷心感谢。
　　由于本人水平所限，加之计算机技术发展日新月异，书中错误在所难免，失误之处，敬请读者指
正。
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内容概要

本书以Visual Basic 6.0为语言背景，以程序结构为主线，介绍可视化程序设计的基本知识和编程方法。
内容包括：认识Visual Basic，程序设计基础，顺序结构程序设计，选择结构程序设计，循环结构程序
设计，数组，过程，程序调试与错误处理，数据文件与文件管理，菜单及对话框，绘图及其他常用控
件等。
　　本书概念清晰，层次分明，叙述简明易懂，注重实用性和可操作性。
各章配有精心设计的习题和编程及上机调试题。
本书为任课教师免费提供电子教案及习题参考答案。
?　　本书适合作为高等学校计算机程序设计教材，也可作为各类VB培训班及全国计算机等级考试读
者的学习参考书。
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章节摘录

　　第1章　认识Visual Basic　　1.1　VB概述　　1.1.1　VB的发展过程　　Basic语言于1964年诞生，
其含义为“初学者通用的符号指令代码”，由于它简单易学而一直被大多数初学者作为首选入门的程
序设计语言。
随着计算机技术的发展，各种Basic语言新版本应运而生。
1976年前后开发出DOS环境下的GW—Basic，20世纪80年代中期又出现了多种结构化Basic语言，如True
Basic，Quick Basic，Turbo Basic，QBasic等。
　　1988年，美国微软公司(Microsoft)推出的Windows操作系统，以其友好的图形用户界面(GUI)、简
单易学的操作方式和卓越的性能，赢得了广大计算机用户的喜爱，因此开发在Windows环境下的应用
程序成为20世纪90年代软件开发的主导潮流。
起初人们在开发Windows应用程序时遇到了很大困难，因为要编写Windows环境下运行的程序，必须
建立相应的窗口、菜单、对话框等各种“控件”，程序的编制变得越来越复杂。
　　1991年，微软公司推出的vB 1.0，使这种情况有了根本的改观。
微软公司总裁比尔。
盖茨说，vB 1.0是“用Basic语言开发Windows应用程序最强有力的工具”、“令人震惊的新奇迹”。
VB中的“Visual”的含义是“可视化”，指的是一种开发图形用户界面的方法。
VB采用的“可视化编程”是“面向对象编程”技术的简化版，它引入了面向对象和事件驱动的程序设
计新机制，把过程化和结构化编程结合在一起，其解决问题的方式更符合人们的思维习惯，为开
发Windows应用程序提供了强有力的开发环境和工具。
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