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内容概要

　　全书共15章，从第1章到第7章是3ds max材质设置命令概念讲解部分；第8章和第9章是3ds max材质
设置案例详解；从第10章到第12章是3ds max灯光、摄影机设置命令详解和案例讲解部分；第13章到
第15章是3ds max渲染设置命令详解和综合案例讲解部分。
《3ds max 2009材质灯光渲染案例详解》包含的技术要点全面，表现技法讲解详细，非常便于游戏、工
业造型、三维角色相关专业的初学者系统学习。
附书光盘内容为书中实例讲解学习所需要的源文件，以及部分视频演示文件。
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覆盖材质的命令面板讲解8.7.2 高级灯光覆盖材质的运用8.8 运用混合材质创建魔法球效果8.8.1 混合材
质命令面板详解8.8.2 创建魔法球的材质效果8.9 运用合成材质创建青苔材质效果8.9.1 合成材质的命令
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编辑推荐

　　可作为CG制作人员初级参考书，也可作为游戏、工业造型、三维角色相关专业初学者的参考书
。
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