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内容概要

　　完整系统地介绍怎样使用C#语言结合ASP.NET进行动态网站开发，并且也介绍了如何使
用ASP.NET配合程序集实现更为强大的功能。
《至理·精通ASP.NET 3.5网络开发技术：整合C#.NET/ADO,NET/主流架构/服务器控件/Ajax》首先帮
助用户建立首要的、基础的正确认知，然后以深入浅出的实例，说明如何利用ASP.NET来实现动态网
站的开发和设计。
《至理·精通ASP.NET 3.5网络开发技术：整合C#.NET/ADO,NET/主流架构/服务器控件/Ajax》将基础
架构和实用程序结合起来，从而使得纷繁复杂的ASP.NET动态网站架构有了清晰的脉络。
《至理·精通ASP.NET 3.5网络开发技术：整合C#.NET/ADO,NET/主流架构/服务器控件/Ajax》直
击ASP.NET技术的核心，理论与实务并进，用开发理论的阐述，辅以实际案例的开发，学习效果最佳
！
　　《至理·精通ASP.NET 3.5网络开发技术：整合C#.NET/ADO,NET/主流架构/服务器控件/Ajax》每
一章绝非泛泛而谈理论，而是围绕实际案例代码来组织的，让读者马上可以上手，并且加深理解。
“实用”是技术类书籍好坏的唯一衡量标准，而《至理·精通ASP.NET 3.5网络开发技术：整
合C#.NET/ADO,NET/主流架构/服务器控件/Ajax》更是将这个词演绎到了极致。
　　网络开发工程师可以通过《至理·精通ASP.NET 3.5网络开发技术：整合C#.NET/ADO,NET/主流
架构/服务器控件/Ajax》学习到更为高级的ASP.NET动态网站开发技巧；网页设计师也可以通过《至理
·精通ASP.NET 3.5网络开发技术：整合C#.NET/ADO,NET/主流架构/服务器控件/Ajax》学习到如何制
作出更实用的网络应用程序。
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返回消息报头给客户端5.4.4 重定向5.4.5 设置响应内容的格式和类型5.4.6 服务端网页缓存的处理5.4.7 客
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章节摘录

插图：1）服务器是一种计算机硬件当你向一个硬件销售商咨询要购买服务器时，这个时候一般是指
计算机硬件了。
服务器也是计算机，它的构成与普通个人计算机基本相同，也有CPU、硬盘、内存、主板等，但服务
器在某些方面（例如并行运算）做了优化。
服务器应该算是一种高性能的计算机，它作为网络的节点，存储、处理网络上的数据、信息，因此也
被称为网络的灵魂。
2）服务器是一种计算机软件如果别人跟你提起IIs服务器、Java服务器、.NET服务器等这样的名词时，
一般都是指一种计算机软件。
当用户使用计算机上网时，其实是访问服务器硬件。
但是，这个服务器硬件上安装了服务器软件，例如IIs服务器、Java服务器、.NET服务器，它们负责接
收用户的访问请求，并根据请求经过计算将数据返回给用户的客户端（浏览器）。
最常提起的服务器软件分为两类：一类是Web服务器；另一类是应用程序服务器（简称为AppServer）
。
IIs服务器和Apache是最常用的Web服务器软件：lava服务器、.NET服务器、PHP服务器是最常用的应用
程序服务器软件。
所以，你可以看到如图1-1所示的拓扑图是请求服务器硬件中安装的Web服务器软件，然后该软件作出
响应。
了解Web服务器Web服务器实际上是一种连接在Intemet上的计算机软件，它负责Web浏览器提交的文
本请求。
如果你是通过ISP（ISP是Intemet服务提供商的英文缩写，IntemetServicesProvider）与Intemet相连接的话
，ISP将为你提供一个Web服务器。
浏览器是阅读和浏览Web的工具，它是通过客户端朋艮务器方式与Web服务器交互信息的。
在一般情况下，浏览器就是客户端，它要求服务器把指定信息传送过来，然后通过浏览器把信息显示
在屏幕上。
就像从电视上看到画面一样，浏览器实际上是一种允许用户浏览Web信息的软件，只不过这些信息是
由Web服务器发送出来的。
让我们用一个简单的图形来演示一下他们的关系，如图1-1所示。
上半部分图示演示了客户计算机与服务器（这里是一个硬件）交互的关系；下半部分图示则演示了浏
览器与Web服务器（这里是一个软件）交互的关系。
浏览器首先向Web服务器发出请求，Web服务器对请求作出响应，将响应数据发送给客户端浏览器，
通常是一个HTML文件，然后通过浏览器把HTML文件信息显示在屏幕已这是最基本的网络应用原理
。
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编辑推荐

《至理·精通ASP.NET 3.5网络开发技术:整合C#.NET/ADO,NET/主流架构/服务器控件/Ajax》揭示源于
开发实践的技术经验：从基础到精通：ASP.NET核心、C#.NET核心、ADO.NET核心、交互应用与数
据库集成、网页的国际化和区域化、调试与异常情况处理、主流架构应用、网站安全、面向对象深入
、结合XML开发、服务器控件、Ajax核心、整合应用。
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