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前言

在众多程序设计语言中，汇编语言属于低级语言。
“低级”主要是指在面向用户方面，汇编语言不及C/C++、Java等程序设计语言。
而在面向机器方面，汇编语言之“高级”则无与伦比。
汇编语言可以充分利用计算机的硬件特性，编制对时间和空间要求很高的程序，在实时控制场合，汇
编语言更是无可替代，由此决定了汇编语言程序设计是计算机专业及相近专业人员的必备知识。
本书以Intel 8086/8088系列微机作为基础机型介绍汇编语言程序设计知识。
在介绍8086/8088 CPU寻址方式和指令系统的基础上，详细介绍了汇编语言程序设计的基本方法和技巧
，掌握这些内容，可以为Intel 80x86及Pentium系列微机的汇编语言程序设计奠定基础。
考虑到Intel 80x86及Pentium系列微机的广泛应用，本书设置了关于Intel 80x86及Pentium的增强和扩展指
令内容，在介绍各种程序设计方法的例题中也兼顾了这些指令的应用。
本书的主体内容为Intel 8086/8088指令系统和各种程序设计方法，第1章和第2章则提供了学习汇编语言
的基础知识，第9章和第10章提供了进行高效率、大规模汇编语言程序设计的必备知识；第11章讲述了
用C/C++进行混合编程的基本方法。
本书以编者长期使用的该课程讲稿为主体，以前两版本为基础，进行了系统的整合和内容的扩充，力
求难点分散、循序渐进，为避免大量的汇编语言指令集中堆砌，将部分指令融于相关程序设计方法的
介绍之中。
对于同类内容讲透一点，以点带面。
例题和习题的设置力图紧扣重点，举一反三，不仅有一般例题，更有综合举例和应用实例。
每项实验均设有验证和设计两种类型的实验题，以便读者在巩固书本知识的基础上，提高应用和创新
的能力。
本书由丁辉主编，张丽虹、魏远旺为副主编。
第5章至第9章，以及上机实验指导由丁辉编写；第1章至第4章由张丽虹编写；第10、11章由魏远旺编
写；全书由丁辉统稿。
陈书谦、伍俊明、傅扬烈、姜宏岸、邵峥嵘、冯亚东、常赵罡为本书的编写提出了不少有益的建议，
并参与了资料的整理工作。
在编写过程中参考了相关书籍，包括书后参考文献中未能列出者，在此对相关作者表示诚挚的谢意。
由于编者水平有限，书中难免存在疏漏，敬请同行专家指正。
在本书的编写过程中，得到了电子工业出版社的热情支持，在此一并表示衷心的感谢。
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内容概要

　　《汇编语言程序设计》内容主要包括：微机基础知识，Intel 8086/8088指令系统，Intel 80x86
、Pentium增强和扩展指令，程序设计方法，高级汇编技术，系统功能调用，汇编语言与C/C++的混合
编程技术，上机操作方法。
在程序设计各章中在给出一般例题的基础上，特别设置了综合举例章节；在系统功能调用、汇编语言
与C/C++的混合编程两章中更特地设置了实例章节。
每章附有习题，书后附有上机实验指导。
《汇编语言程序设计》可作为高等学校、高等职业学校计算机专业或相近专业汇编语言程序设计课程
教材，微型计算机原理课程辅助教材，亦可供软件开发人员参考。
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序程序设计5.2.1 十进制算术运算5.2.2 汇编语言程序中的输入/输出功能调用5.3 顺序程序设计综合举例
第6章 分支程序设计6.1 分支程序结构6.2 转移指令6.2.1 条件转移指令6.2.2 无条件转移指令6.3 分支程序
设计6.3.1 测试法分支程序设计6.3.2 跳转表法分支程序设计6.4 分支程序设计综合举例第7章 循环程序设
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定义8.3.2 子程序的调用与返回8.3.3 保护现场与恢复现场8.3.4 参数的传递8.4 程序的嵌套和递归8.4.1 子
程序的嵌套8.4.2 子程序的递归8.5 子程序调用与系统功能调用8.5.1 子程序调用与系统功能调用间的关
系8.5.2 系统功能调用的方法8.6 子程序设计综合举例第9章 高级汇编语言技术9.1 宏汇编9.1.1 宏定义9.1.2
宏调用和宏扩展9.1.3 宏定义和宏调用中参数的使用9.1.4 宏嵌套9.2 重复汇编9.2.1 使用REPT伪指令的重
复汇编结构9.2.2 使用IRP伪指令的重复汇编结构9.2.3 使用IRPC伪指令的重复汇编结构9.3 条件汇编9.3.1 
条件汇编的概念及条件汇编的结构9.3.2 条件汇编伪指令9.4 库的使用9.4.1 库的建立9.4.2 库的使用9.5 模
块化程序设计9.5.1 模块化程序设计概述9.5.2 段的定义9.5.3 模块间的通信9.5.4 模块的连接第10章 系统功
能调用及实例10.1 中断10.1.1 中断的基本概念10.1.2 中断的处理过程10.2 系统功能调用方法10.2.1 DOS功
能调用10.2.2 BIOS功能调用10.3 系统功能调用应用实例第11章 汇编语言与C/C++混合编程及实例11.1
TURBO C嵌入汇编方式11.1.1 嵌入汇编语句的格式11.1.2 汇编语句访问C语言的数据11.1.3 嵌入汇编的
编译过程11.1.4 Turbo C模块连接方式11.2 汇编语言在VISUAL C++中的应用11.2.1 嵌入汇编语言指
令11.2.2 调用汇编语言过程11.2.3 使用汇编语言优化C++代码11.2.4 使用Visual C++开发汇编语言程
序11.3 汇编语言与C/C++的混合编程实例附录A  上机实验实验一 程序的编辑、汇编、连接和调试实验
二 分支程序设计实验三 循环程序设计实验四 子程序实验五 高级汇编语言技术实验六 DOS功能调用
与BIOS中断调用实验七 C/C++语言与汇编语言的混合编程附录B ASCII码表附录C 80X86指令表附录D
MASM 5.0宏汇编程序出错信息附录E DEBUG命令表附录F　BIOS和MS-DOS功能调用参考文献
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章节摘录

插图：第1章 基础知识本章提供了学习汇编语言程序设计所需的一些基础知识。
首先对汇编语言程序设计进行了概述，其次对计算机常用的几种数制及其相互间的转换方法进行了讲
解，并且介绍了数值数据和非数值数据在计算机中的表示方法。
  1.1  汇编语言与汇编语言程序设计  1.1.1  汇编语言  计算机程序设计语言是人机交流的重要工具，可分
为机器语言、汇编语言和高级语言。
  机器语言是机器指令的集合，是一种面向机器的程序设计语言。
机器指令是由0和1构成的二进制代码，不同种类的计算机具有各自的机器语言。
其优点是可为计算机直接接受，用其编写的机器语言程序执行速度快，占内存空间小，可充分利用计
算机的硬件特性；缺点是指令难记，用其编写的机器语言程序难以阅读且通用性差。
高级语言是面向问题求解过程或面向对象的程序设计语言。
典型的高级语言有Pascal，FORTRAN，C++，Java等。
高级语言接近于人类的自然语言，而且通用于各种计算机。
其优点是易学易记，用其编写的高级语言程序易读易改，通用性强；其缺点是高级语言程序需经过编
译或解释方能被计算机接受，执行速度慢，占内存空间大，不能直接利用计算机的硬件特性。
汇编语言又称为符号语言，实际上是一种符号化的机器语言。
它将机器指令的操作码、操作数由二进制代码改为人们所熟悉的符号，例如ADD AL，5表示将数字5
加到AL中。
汇编语言程序需经过汇编才能为计算机接受，这一点不如机器语言方便。
虽然所用符号为人们所熟悉，然而不如高级语言那样接近人类的自然语言，程序编写和交流较为困难
。
除此以外，汇编语言几乎具备了机器语言的所有优点，一定程度上弥补了机器语言的缺陷，而且不存
在高级语言的上述缺点。
可以认为，汇编语言是目前使用的唯一直接利用计算机硬件特性的程序设计语言。
  1.1.2  汇编语言程序设计  汇编语言程序设计是指使用汇编语言设计程序的过程。
为什么要学习汇编语言程序设计？
其原因至少有以下几点。
（1）通过汇编语言程序设计，人们可以高效地使用计算机解决现实问题。
在解决同一现实问题时，汇编语言程序与高级语言程序相比，占用内存更小，执行速度更快。
（2）通过汇编语言程序设计，人们可以直接利用计算机的硬件特性，准确计算解决某一问题所需的
时间，从而可实现实时控制。
这一点是高级语言程序难以替代的。
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编辑推荐

《汇编语言程序设计》设置了关于Intel 80x86及Pentium的增强和扩展指令内容，在介绍各种程序设计
方法的例题中也兼顾了这些指令的应用。
《汇编语言程序设计》的主体内容为Intel 8086/8088指令系统和各种程序设计方法，第1章和第2章则提
供了学习汇编语言的基础知识，第9章和第10章提供了进行高效率、大规模汇编语言程序设计的必备知
识；第11章讲述了用C/C++进行混合编程的基本方法。
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