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前言

　　为了适应教学改革的需要，按照国家精品课程建设：有特色风格、有创新性（新体系、新内容、
新手段、新思路，教材的内容体系有较高的科学创新、技术创新和理念创新的含量）、先进性（对原
有的学科体系有实质性的改革和发展、顺应并符合新世纪教学发展的规律、代表并引领课程发展的趋
势和方向）、示范性（教材所体现的课程体系具有较广泛的辐射性和示范性）和一定的前瞻性的要求
，我们编写了《计算机导论》教程。
　　一个专业的“导论”课程是非常重要的，计算学科（计算机科学与技术）专业也不例外。
国内外的许多高校都非常重视计算机及其相关专业的“导论”课程，绝大部分高校都开设了《计算机
导论》或《计算机概论》。
然而，作为计算学科“导论”课程，它要达到什么目的？
起什么作用？
如何定位？
这是我们必须认真思考的问题，也是必须首先明确的问题。
　　作为计算机专业全程教学内容的引导课程，计算机“导论”课程构建的实质是寻求一种统一的思
想来认知计算学科，并对计算学科进行系统化和科学化的描述。
该课程应站在学科的高度，告诉学生计算学科的基本内涵；让学生知道该学什么，应该怎么学，并使
学生对本学科产生浓厚的兴趣，等等。
同时，计算机“导论”又是计算机的入门课程，学好它，将为后续课程打下良好的基础。
该课程在这里主要起一种“承前启后”的作用。
　　所谓“承前”，一是让学生了解计算学科的发展过程以及前辈们所做的贡献，二是让学生了解计
算机的本质问题；所谓“启后”，一是介绍本学科的现状及其发展趋势，二是让本专业的学生了解应
该掌握哪些知识，应该具备什么样的知识结构和能力。
　　其次，在教学目标方面可以归纳为：了解本学科的发展史及其发展趋势，能从中获得必要的启示
；从理论模型的层次上掌握计算及计算机的本质问题；了解本学科的知识结构体系及其相互之间的关
系，掌握正确的学习方法；激发学生的学习兴趣；从整体上提高学生对本学科的认识水平。
因此，计算学科“导论”应该体现出如下指导思想和特点：　　（1）教学目的明确：作为计算机“
导论”，它应该是计算学科的窗口，强化“导论”属性，俯视计算学科全貌，突出“承前启后”。
为进一步深入学习有关后续课程打下良好基础，并且对学生学习本专业知识具有较长时间（大学期间
，甚至大学以后）的“指导”作用。
　　（2）知识结构合理：应该站在整个学科的高度上讨论问题，教学内容宏观，知识面广。
允许初学者对本课程的内容“知其然，不知其所以然”，只要求学生了解本学科的基本概念、作用、
地位、影响、历史、现状和前景等知识，而不要求学生掌握具体的理论、方法、原理和技术。
　　（3）具有激发作用：兴趣是学习动力之源泉。
通过计算机“导论”的学习，应该让学生对本学科产生强烈的兴趣和求知欲望，这是学生学好本专业
知识非常重要的前提。
　　（4）重点突出：让学生了解计算及计算机的本质问题，只有抓住事物的本质，才有利于分析问
题和解决问题。
因此，应该介绍计算学科的教学规律和学习方法。
　　（5）逻辑性强：努力使学生理解本学科、本专业各门课程的作用、地位及其相互关系，认识并
掌握本学科、本专业的特点与规律。
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内容概要

　　本书根据计算机科学技术专业《计算机导论》课程对于更新教材的迫切需求，参考
了IEEE-CS&ACM提出的CC2001和CCC2002计算机教程的知识体系结构，吸取了国内外同类教材的优
点，全面系统地介绍了计算机科学的基本概念和基础知识。
本书共分10章，分别为引论、计算机中的数据表示、计算机硬件系统、计算机软件系统、计算机软件
开发、数据库技术、计算机多媒体技术、计算机网络技术、计算机安全技术、计算机专业人才的培养
与择业。
　　本书的特点是内容取材新颖、重点突出、逻辑性强，注重系统性、科学性和实用性，符合当今计
算机科学技术发展趋势。
同时，注意与后继课程的分工与衔接，并与目前高校的教育改革相呼应，从更高层次讲述计算机科学
技术的基础知识。
作者按教与学的规律精心设计每一章的内容，注重对学生实践能力和探究能力的培养，是一本将计算
机科学技术众多经典成果与最新进展科学地组合在一起的教科书。
　　本书适合作为高等院校计算机科学技术、计算机应用、电子信息类本科和高职高专《计算机导论
》课程教材，也可作为成人教育、自学考试和从事计算机应用的工程技术人员的参考书。
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章节摘录

　　显然，对于这种变长记录用直接存取方法来访问一个记录是十分低效的。
为了提高文件的检索效率，可采用索引文件的组织形式。
它是为变长记录文件建立一张索引表，对主文件中的每个记录，在索引表中建立一个相应表项，用于
记录该记录的长度L及指向该记录的指针（指向该记录在逻辑地址空间的首址）。
由于索引表是按记录关键字排序的，因此，索引表本身是一个定长记录的顺序文件，从而可以方便地
实现直接存取，达到快速访问目的。
索引文件的组织形式如图4-5所示。
　　采用索引结构，逻辑上连续的文件可以存放在若干不连续的物理块中，但对于每个文件，在存储
介质中除存储文件本身外，还要求系统另外建立一张索引表，索引表记录了文件信息所在的逻辑块号
和与之对应的物理块号，索引表也以文件的形式存储在存储介质中，索引表的物理地址则由文件说明
信息项给出。
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编辑推荐

　　《计算机导论：理论篇（第2版）》适合作为高等院校计算机科学技术、计算机应用、电子信息
类本科和高职高专《计算机导论》课程教材，也可作为成人教育、自学考试和从事计算机应用的工程
技术人员的参考书。
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