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前言

　　Dreamweaver 8是Macromedia公司开发的，用于网页制作和网站管理的软件。
利用该软件，能够快速创建格式规范的网页文档。
该软件集成程度非常高，开发环境精简而高效，适合各个阶段、各个水平的用户使用。
Dreamweaver 8是一种“所见即所得”的网页编辑器。
它操作简便，可进行多个站点的管理，设置了HTML语言编辑器，支持DHTML和CSS，分类提供了页
面对象，可净化Microsoft Word生成的HTML文件，可导入Microsoft Access等软件建立的数据文件，导
入和编辑Fireworks制作的HTML源代码和图像，以及导入Flash动画、按钮和文字，编辑动态页面等，
同时它可以用来编辑交互式的动态网页，支持使用ASP、ASP.NET、JSP等动态网站开发技术。
　　ASP.NET是对广泛使用的微软ASP的升级，但ASP.NET不是ASP的简单升级，而是微软发展的新的
体系结构.NET的一部分，其全新的技术架构让Web网络应用开发者可以更方便地实现动态网站。
ASP.NET提供稳定的性能，优秀的升级性，更快速更简便的开发，更简便的管理，全新的语言以及网
络服务，功能更为强大而全面，还具有简单易学等优点。
　　本书采用知识点与实例配合的方法进行讲解。
全书共分11章，包括了90个实例和100多道思考与练习题。
每个实例均由实例制作过程和相关知识两部分组成。
读者可以在完成实例的过程中学习相关的知识点，也可以先了解相关的知识点，然后跟着实例进行操
作。
本书内容浅显易懂，涉及面广，使读者可以快速入门，掌握Dreamweaver 8软件的使用方法，制作网页
，初步掌握ASP.NET程序设计方法，制作动态网页。
在ASP.NET部分，花了大量的章节来叙述ASP.NET提供的新工具和新技术，包括VB.NET语法、Web服
务器控件、数据验证、ADO.NET数据组件对象等。
通过对实例的学习和解析，可以快速地掌握ASP.NET动态网站的开发技术。
　　本书主编：沈大林。
参加本书编写工作的主要人员有：杨旭、魏雪英、曲彭生、郭政、于建海、杜金、郭海、张磊、朱学
亮、王爱赪、曾昊、沈昕、肖柠朴、刘璐、张晓蕾、王浩轩、张轮、马广月、关点、关山、董鑫、赵
亚辉、李瑞梅、姜树昕、赵艳霞、李稚平、李明哲、周建勤、陈志娟、张伦、崔元如、季明辉、李征
、郝侠、马开颜、郭鸿博、杨旭、张铮、刘宇昕、毕凌云、赵亚辉、胡野红等，参加其它编写工作的
还有新昕教学工作室的人员。
　　本书适应了社会的需求、企业的需求、人才的需求和学校的需求，可以作为中职中专和高职高专
的教材，培训学校的培训教材，还可以作为网页制作爱好者的自学用书。
　　由于技术的不断变化以及操作过程中的疏漏，书中难免有偏漏和不妥之处，恳请广大读者批评指
正。
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内容概要

本书采用知识点与实例配合的方法进行讲解。
全书共分11章，包括了73个实例和100多道思考与练习题。
每个实例均由实例制作过程和相关知识两部分组成。
读者可以在完成实例的过程中学习相关的知识点，也可以先了解相关的知识点，然后跟着实例进行操
作。
本书内容浅显易懂，涉及面广，使读者可以快速入门，掌握Dreamweaver软件的使用方法，制作网页，
初步掌握ASP.NET程序设计方法，制作动态网页。
 　　本书适应了社会的需求、企业的需求、人才的需求和学校的需求，可以作为中职中专和高职高专
的教材，培训学校的培训教材，还可以作为网页制作爱好者的自学用书。
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、样式表和命令  　4.1 表单  　　4.1.1 【实例18】“计算机职教研究协会会员登记表”网页  　　4.1.2 
【实例19】“学习制作表单”网页1  　4.2 样式表  　　4.2.1 【实例20】“CSS样式表范例”网页  　
　4.2.2 【实例21】“特效值班表”网页  　思考与练习4  第5章 时间轴和行为  　5.1 “时间轴”面板与
动画制作  　　5.1.1 【实例23】“体育世界”网页  　　5.1.2 【实例24】添加游动广告的“体育世界”
网页  　5.2 “行为”面板与行为设置  　　5.2.1 【实例25】“跟我学计算机”网页——弹出式菜单  　
　5.2.2 【实例26】“北京名胜”网页——交替变化图像  　　5.2.4 【实例27】“图像链接翻转”网页  
　　5.2.5 【实例28】“控制播放Flash动画和MIDI音乐”网页  　　5.2.7 【实例29】“活动菜单”网页  
　思考与练习5  第6章 站点管理、模板和库  第7章 ASP.NET动态网页基础  第8章 WebForm与ASP.NET
控件  第9章 ASP.NET内置对象  第10章 ASP.NET数据库网站开发
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编辑推荐

　　贴心的讲解 充分考虑初学者角度，采用知识点与实例配合的方法讲解，帮助初学者快速入门。
　　丰富的实例 《Dreamweaver+ASP.NET案例教程》精选数十个实例，典型、实用。
　　内容覆盖面广 《Dreamweaver+ASP.NET案例教程》内容浅显易懂，覆盖面广，有助于读者全面掌
握网页制作方法。
　　适应社会需求 《Dreamweaver+ASP.NET案例教程》适应社会、企业、学校的需求，可作为高校及
培训学校的教材，也可作为网页制作爱好者的自学用书。
　　超值资源下载　　丰富案例素材
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