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内容概要

本书通过许多程序实例，详细介绍了Adobe Flex 3开发包安装、构建工具的运用，对其语言技术核心进
行翔实的阐释，包含许多同类书籍所没有的技术技巧和细节，并对Adobe Flex 3所提供的大多数标准控
件进行了详尽的说明，通过可运行的程序实例来展示这些控件的使用。
本书还通过实例演示来讲解模块化程序设计、可重复利用开发库的编译和使用、互动界面的风格主题
和动画效果、数据交换等高级开发技术。
只要根据本书提供的例程，循序渐进地学习、练习和实践，读者就能迅速掌握Adobe Flex的开发技术
。
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