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前言

　　作者结合多年来从事计算机教学工作的经验和体会，编写了此书。
本书出版后得到广大读者的充分肯定和认可，为了感谢广大读者对本书的支持，我们根据使用本书的
教学反馈和读者意见对本书做了必要的修编。
　　本书以浅显的语言和丰富的实例详细介绍了使用Visual Basic（中文版）在Windows环境下进行面
向对象的程序设计的方法。
在内容的安排上力求循序渐进，由浅入深。
除了详细讲解Visual Basic的基础知识以外，本书还有侧重地介绍了使用Visual Basic进行程序设计时应具
备的专业知识和使用技巧，力争详略得当、难度适中，既有利于初学者尽快掌握必备的知识，又有利
于今后进一步的提高；在介绍理论知识的同时，还特别注重培养学生的思考方法和编程能力。
　　由于本书主要面向中等职业学校学生，所以在内容编排上注重了避繁就简、循序渐进；在说明方
法上尽量做到简单明了、通俗易懂；为了适用于教学，书中精选的例题力求突出其代表性、典型性和
实用性；书中每章都配有一定量的思考和练习题，以利于学生对知识的掌握和巩固。
此外，本书还配有实验指导书《Visual Basic语言程序设计上机指导与练习》，该书给出了本教材各章
节的练习题答案并针对各章节中的重点和难点知识设计了相应的上机实验，以便加深对所学知识的理
解和掌握。
　　全书分为四部分，共17章。
第1～3章为第一部分，介绍了Visual Basic的安装与启动、开发环境、基本概念和程序设计步骤等基础
知识；第4～7章为第二部分，详细讲解了Visual Basic 程序开发语言的数据、运算、语法和控制结构，
这部分知识是使用Visual Basic 进行程序设计的基础；第8～12章为第三部分，重点讲解窗体的事件和方
法、控件、对话框、菜单以及工具条的使用，这部分内容较为突出地体现了使用Visual Basic进行程序
设计的特色；第13～17章为第四部分，有侧重点地介绍了如何使用Visual Basic开发更复杂的应用程序
，包括文件的操作、打印方法、数据库链接和报表制作等内容；在最后一章给出一个综合性的案例。
可以根据教学的需要选学其中的部分章节。
参考教学时数为144学时，其中上机练习应不少于48学时。
　　本书由石家庄市教育科学研究所赵晨阳主审。
夏慧茹撰写第1，2，10章，周永平撰写第3章，梁建国撰写第4～7章，周文莉撰写第8，11，12章，耿
泽坤撰写第9章，毕建伟撰写第13，17章，何颖撰写第14，16章，杨静撰写第15章，毕建伟统编全稿。
　　军械工程技术学院王森教授、石家庄市第二职业中专张桂芝校长和河北省建设银行刘东杰同志对
本书的编写提出了宝贵的建议，很多读者为本书的修编工作提出了反馈意见，在此对本书广大的支持
者再次表示衷心的感谢。
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内容概要

　　 本书是全国中等职业学校教学用书（计算机技术专业）的系列教材之一。
全书共17章，讲解有关Visual Basic的安装与启动、开发环境、基本概念和程序设计步骤，Visual Basic程
序开发语言的数据、运算、语法和控制结构、控件的用法及窗体、工具条、对话框和菜单的设计、文
件操作、打印方法、数据库编程等相关知识，并在最后一章给出一个综合性的程序设计案例。
全书内容简明易懂、注重实用性，除可供中等职业学校计算机专业选作教材外，还可以作为Visual
Basic入门的自学教材。
　　本书还配有实验指导书《Visual Basic语言程序设计上机指导与练习》，该书给出了本教材各章节
的练习题答案，并针对各章节中的重点和难点知识设计了相应的上机实验，可与本书结合使用。
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章节摘录

　　第1章VisualBasic概述　　1.1VisualBasic简介　　VisualBasic（简称VB）是美国微软公司开发的一种
可视化编程工具。
它功能强大、简单易学，沿袭了BASIC系列语言的语法，能够方便快捷地完成Windows应用程序的开
发。
　　VisualBasic中的“Visual”即“可视化的”意思，主要是指不必编写大量代码去描述程序界面，而
只要把预先建立好的对象拖放到窗口界面中，即可开发出Windows风格的图形用户界面（GUI—
—GraphlicalUserInterfaces）“BASIC”指的是BASIC（BeginnersAll-purposeSymbolInstructionCode，即初
学者通用符号指令代码）语言。
　　1.1.1VisualBasic的主要特点　　与传统编程方式相比，VisualBasic具有以下主要两个特点。
　　1.方便的开发环境　　（1）提供了完善的可视化编程环境；　　（2）可以同时打开多个工程，
可以建立单文档界面和多文档界面；　　（3）具有强大的代码编辑器，在代码窗口中可以自动列出
控件的属性和方法，可以自动提示函数的语法；　　（4）具有实时的在线帮助功能。
　　2.事件驱动机制　　VisualBasic程序运行的基本方法是由“事件”来驱动程序的运行。
在VisualBasic应用程序中将大规模的程序代码分为若干个单一的、独立的、小规模的程序段落，分别
由各种“事件”来驱动执行，大大降低了程序的编写难度。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic语言程序设计基�>>

编辑推荐

　　《Visual Basic语言程序设计基础（第3版）》以浅显的语言和丰富的实例详细介绍了使用Visual
Basic（中文版）在Windows环境下进行面向对象的程序设计的方法。
在内容的安排上力求循序渐进，由浅入深。
除了详细讲解Visual Basic的基础知识以外，《Visual Basic语言程序设计基础（第3版）》还有侧重地介
绍了使用Visual Basic进行程序设计时应具备的专业知识和使用技巧，力争详略得当、难度适中，既有
利于初学者尽快掌握必备的知识，又有利于今后进一步的提高；在介绍理论知识的同时，还特别注重
培养学生的思考方法和编程能力。
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