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内容概要

　　 本书目的旨在为C++初学者搭建一个通向程序员的桥梁，通过实际的项目摆脱纯知识点练习的枯
燥乏味。
并期望在项目的开发过程中读者能感悟到成功的软件，其开发过程不是简单的编写代码实现功能。
    在最初的几章里介绍了要完成书中项目必须掌握的知识点，包括对开发环境的认识、MFC、UML。
接下来的章节中采用了一个循序渐进的过程，通过一个简单的小项目开始，旨在帮助读者熟悉项目开
发过程中涉及的各项工作，并指出一些读者应该掌握的知识点。
完成这个小项目后，读者应该具备了一定的动手能力，可以进入正式的实战项目的开发，笔者通过图
形的方式帮助读者理解项目中的功能需求，并引领读者分析项目并实现功能，最终完成一个企业即时
通信系统的一个商业版框架。
书的最后一个章节，笔者列举了作为商业版的软件应该完成的功能列表，希望帮助读者真正地理解商
业化的含义。
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章节摘录

　　第一篇　知识准备　　第1章　Visual Studio 2008　　1.1　Visual Studio 2008简介　　1.1.1　简介　
　MicrosoftVisual Studio开发系统是一套开发工具，旨在帮助软件开发人员应对复杂的挑战并创建创新
的解决方案。
Visual Studio旨在改进开发流程，帮助人们更轻松地实现突破并获得更令人满意的结果。
　　1.Visual Studio如何改进开发流程　　·提高工作效率　　Visual Studio提供的工具不断提供更好的
方法，帮助软件开发人员完成更多有意义的工作，避免将时间和精力浪费在重复和意义不大的工作上
。
从单一集成开发环境（IDE）中的高效代码编辑器、IntelliSense、向导和多种编码语言，到Microsoft
Visual Smdio TeamSystem中的高端应用程序生命周期管理（ALM）产品。
Visual Smdi0的新版本不断推出创新工具，帮助开发人员专注于解决问题，而不是将时间浪费在烦琐的
细节上。
　　·集成　　使用Visual Studio，软件开发人员会受益于包含工具、服务器和服务的集成产品体验。
Visual Studi0各产品不仅能够相互良好协作，而且可以很好地与其他Microsoft软件（如微软服务器产品
和Microsoh Office System）一起使用。
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