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前言

　　多媒体软件产品是计算机技术中图形、图像、声音和动画等多种媒体的结合，在众多的多媒体创
作工具中，Authorware一直是其中的佼佼者，它在CAI（计算机辅助教学）、商业及娱乐等方面都有着
广泛的应用。
Authorware 7.O是该软件的最新版本，与以前的版本相比，它在许多方面都有较大的改进。
　　Authorware 7.0的特点是面向对象制作及跨平台的体系结构，它提供了强大的交互功能、丰富的变
量和函数，大量的库和模板、标准的应用程序接口，同时支持网络功能，并提供了对JavaScript和XML
语言的支持。
作为多媒体创作工具，它为创作者提供了一个基于流程图和设计图标的非常直观的创作环境，创作者
可以轻松地将各种多媒体素材组织在一起并指定它们各自的表现方式。
作为一种应用程序开发工具，它也提供了丰富的变量和函数、强大的交互控制功能、多样化的流程控
制手段，以及便利的代码调试手段，使得开发人员可以更深入地控制程序流程，开发出交互能力强、
流程控制复杂的多媒体应用系统。
　　本书根据Authorware 7.0特有的图标式编程特点，通过大量生动实用的范例，全面介绍了使用该软
件开发多媒体应用系统的方法。
全书共11章，分别介绍了Authorware 7.0的操作界面及各个图标的具体应用，包括显示图标、数字电影
图标、声音图标、擦除图标、等待图标、判断图标、框架图标、导航图标、计算图标，以及交互图标
和知识对象等图标的应用。
在介绍图标式程序开发的基础上，为突出Authorware强大的脚本程序设计和扩展功能，最后的章节安
排了几个综合实例的开发过程。
本教程编写时采用任务驱动的方式，每章围绕实例展开。
通过简明易学的例子介绍与制作相关的知识点，同时每章都有适当的习题，可以帮助读者巩固所学内
容，从而达到自学的目的。
作者结合本人多年的开发经验，在书中融入了一些开发技巧，对读者提高多媒体应用开发水平大有裨
益。
　　本书面向所有致力于多媒体开发的人员，一方面为初学者入门与提高提供指导，另一方面也是引
领已掌握Authorware及多媒体基本操作的初级用户转变为开发人员的捷径。
　　本书由孙全党、马云众和张聪品等主持编写，其中孙全党编写了本书的第1、4章，马云众编写了
第3章，张聪品编写了第8章，千丽霞编写了第7、11章、靳瑞霞编写了第5章，孙全庆编写了第9章，张
俊娜编写了第2章，王亚丽编写了第6章、李宝方编写了第7章。
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内容概要

　　《新世纪Authorware 7.0应用教程（修订版）》以实例驱动的方式全面介绍了使用Authorware 7.0制
作交互式多媒体应用系统的方法和技巧，并且介绍了程序设计的高级工具，包括知识对象、变量、函
数、知识对象和ActiveX控件的应用，以及程序的调试和发布等，同时对于Authorware 7.0新增的功能，
包括DVD支持、JavaScript语言和XML语言的应用进行了较为详细的介绍。
所有章节尽可能通过具体的实例讲解，其中讲述的开发技巧具有较高的实用价值。
每章最后的习题可帮助读者巩固所学的内容，从而达到快速入门的目的。
　　《新世纪Authorware 7.0应用教程（修订版）》层次分明，语言流畅，实例丰富，图文并茂，注重
概念联系实践，可供从事多媒体创作及相关工作人员学习和参考，尤其适合作为培训班的大中专院校
相关专业的教材。
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章节摘录

　　第1章 Authorware 7.0入门.　　教学目标：　　Authorware 7.0是Macromedia公司推出的多媒体程序
创作工具的最新版本。
Authorware 7.0的推出，不但大大减轻了专业程序员的工作量，同时也使广大非专业人员可以很容易地
掌握、设计出自己的多媒体应用软件。
由于该软件功能强大且使用方便，所以被业界誉为“多媒体制作先锋”，市面上许多畅销的多媒体光
盘都是用Authorware作为开发平台设计制作的。
作为入门，本章首先介绍多媒体和Authorware 7.0的基础知识，为使用Authorware 7.0开发多媒体应用系
统奠定良好的基础。
　　教学重点与难点：　　1.多媒体的基本概念与特点。
　　2.多媒体系统的构成。
　　3.工具栏的使用。
　　4.设计图标的认识与基本操作。
　　5.创建多媒体程序的基本过程。
　　1.1 多媒体与多媒体创作工具　　计算机之所以能够迅速地普及，主要是由于网络技术和多媒体技
术的应用，我们已经处在多媒体时代，电影、教学软件和不计其数的电脑游戏软件，多媒体在人类生
活中显示出很强的发展潜力。
为了满足方便、快捷地创作多媒体作品的需求，一些多媒体创作工具应运而生，Autho刑are 7.0就是其
中的领航者。
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编辑推荐

　　《新世纪Authorware 7.0应用教程（修订版）》根据Authorware 7.0特有的图标式编程特点，通过大
量生动实用的范例，全面介绍了使用该软件开发多媒体应用系统的方法。
全书共11章，分别介绍了Authorware 7.0的操作界面及各个图标的具体应用，包括显示图标、数字电影
图标、声音图标、擦除图标、等待图标、判断图标、框架图标、导航图标、计算图标，以及交互图标
和知识对象等图标的应用。
在介绍图标式程序开发的基础上，为突出Authorware强大的脚本程序设计和扩展功能，最后的章节安
排了几个综合实例的开发过程。
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