
第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS4中文版从入门�>>

图书基本信息

书名：<<Photoshop CS4中文版从入门到精通>>

13位ISBN编号：9787121085215

10位ISBN编号：7121085216

出版时间：2009-5

出版时间：电子工业出版社

作者：思维数码

页数：407

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS4中文版从入门�>>

内容概要

本书以初级平面课程培训班及Photoshop软件的自学人员为读者对象，全面、深入地讲解了Photoshop
CS4中文版这一功能强大、应用广泛的图像处理软件。
全书介绍了Photoshop的基本功能及其常用工具，并对路径、通道、蒙版、滤镜、文本等重点和难点内
容进行了系统讲解。
与市场上的同类图书相比，本书具有讲解全面、重点突出、示例精美、内容新颖、结构合理、信息量
大等特点。
    受内容所定，本书可供各类培训学校作为Photosh叩的培训教材使用，也可供平面设计人员及大学和
高等专业学校相关专业的学生自学参考。
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章节摘录

　　第1章　准备知识　　导读　　有言道：万丈高楼平地起。
如果将此话比做学习Photoshop的过程，则意味着如果没有很好的基础知识，很难有较高的造诣。
　　因此，本章重点介绍学习Photoshop应该掌握的一些基础知识，其中包括Photoshop的简介
、Photoshop CS4新功能及Photoshop的基本操作常识，例如界面的操作、如何设置环境变量等相关知识
。
　　1.1　Photoshop应用领域　　Photoshop是美国Adobe公司开发的位图处理软件，主要用于平面设计
、照片修复、影像创意设计、艺术文字设计、网页创作、建筑效果图后期调整、绘画模拟、绘制或处
理三维贴图、婚纱照片设计及界面设计等领域。
　　在该软件十多年的发展历程中，它始终以强大的功能和梦幻般的效果征服了一批又一批用户。
现在，Photoshop已经成为全球专业图像设计人员必不可少的图像设计软件，而使用此软件的设计者也
以此为人类创造了数之不尽的精神财富。
　　在图形图像处理技术飞速发展的今天，Photoshop得到了越来越广泛的应用，下面是此软件主要应
用的若干个领域。
　　1.1.1 平面广告设计　　通常我们见到的灯箱广告、公益广告、电影海报，以及杂志报刊上的各类
广告，都可以称为平面广告。
　　⋯⋯
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