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前言

　　西门子旗下子公司UGS是全球产品全生命周期管理（PLM）领域软件与服务的市场领导者。
UGS公司开发的Unigraphics软件（简称UG），主要应用于机械制造企业的设计、分析以及制造应用等
领域。
随着版本的不断更新和功能的不断补充，UG软件已经成为工程设计、绘图、装配、辅助制造和分析
一体化等领域的佼佼者。
　　分析目前市场上UG软件应用的入门基础书籍，可知多数书籍都只停留在UG软件的基本功能介绍
上面，读者在阅读时感觉如同翻阅资料一般，缺少教材的实用性、普及性。
而且大部分书籍在叙述其应用操作过程时表达得不够清晰，阅读起来犹如腾云驾雾，不能很好地辅导
读者学习。
　　根据市场同类型书籍的编写不足与空白，以及为了满足市场与读者需求，作者以多年的设计工作
经验与教学经验，从易于上手、快速掌握和能应用到实际生产中的角度出发，将本书以讲解细致、图
文并茂、步骤分明、操作简单以及易于学习、能轻松掌握要领的编写手法，奉献给广大读者朋友。
使广大读者依靠本书就能真正地自学成才，并以最快的速度学习提高，进而快速地融入到实际工作中
。
　　本书内容导读　　全书共分为三部分，共11章。
每个章节根据不同的软件功能命令逐一讲解，内容翔实、条例清晰，主要内容如下。
　　第一部分（第1、2章）UG入门篇。
　　第1章：主要介绍了UG NX6软件的软件特点、软件的安装、工作环境界面、UG功能模块的进入
、系统参数的配置、UG产品设计过程等基本的概念与认识，使读者对UG NX6设计上的应用有初步的
了解，为后续的功课打下坚实的基础。
　　第2章：讲解了UG基本功能的应用，是初学者UG建模的入门基础，UG基本功能如文件管理、常
用工具、图层管理、UG坐标系、特征的显示与隐藏、测量工具、视图工具等。
　　第二部分（第3～8章）UG建模篇。
　　第3章：主要介绍了曲线基本功能的概述及应用。
首先着重介绍了以数学形式定义、由几何体计算定义、用参数定义的各种曲线工具及其曲线创建过程
，接着介绍了曲线的编辑工具，最后以综合实例形式对本章学习重点进行了操作演示。
　　第4章：主要介绍了UG NX6的二维草图环境界面、草图的创建、草图生成器的应用、草图基本曲
线、草图约束、草图编辑与操作等基础知识。
学习本章后，读者将能够使用UG草图的独有功能绘制出任何简单或复杂的草图。
　　第5章：主要介绍了曲面的概述、以曲线来构建曲面、以点数据来构建曲面、曲面的编辑，以及
自由曲面的形状控制等基础应用知识。
　　第6章：重点介绍了关于实体造型的概念及相关的工具命令的应用过程，这些知识包括体素特征
和布尔运算、扫描特征、成型特征、特征操作、编辑特征、特征回放等，最后通过多个实例及练习综
合介绍了实体建模的功能与建模流程。
　　第7章：首先介绍了装配设计中的概念及术语、装配中零件的工作方式、引用集的定义，以及装
配环境的进入等装配的最基本知识。
接着又介绍了组件装配设计、组件的编辑、爆炸装配等关于装配设计的功能工具的应用及操作方法。
　　第8章：主要介绍了UG工程图的基本理论、图纸创建、工程视图创建、尺寸标注、工程图注释、
表格创建等基础而又十分重要的知识。
　　第三部分（第9～11章）实例应用篇。
　　第9章：讲解的是常见工业品——沐浴露瓶的造型设计，在设计中应用了诸如拉伸、旋转等基础
实体特征的创建方法以及曲线、通过曲线组、修剪体、螺纹的创建方法，此外设计过程中还用到了螺
旋线，并以螺旋线来创建外螺纹特征。
　　第10章：主要介绍了时尚闹钟的设计过程，此设计是在装配环境中以自顶向下装配方式来完成的
组件装配设计。
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其中主要介绍了在装配环境下组件文件的建立，以及通过其他模组的相关设计功能来完成建模工作。
通过本章的学习，使读者能够熟练掌握装配模式下组件文件的建立、WAVE几何链接器，以及建模模
式下的拉伸、回转、直纹、边倒圆、抽壳、合并等基本特征的创建方法与设计技巧。
　　第11章：主要介绍了关于电脑耳机的造型设计的整个流程，在设计过程中使用了拉伸、回转、扫
掠、沿引导线扫掠、边倒圆、抽壳、镜像体、镜像特征等基本特征以及移动对象、草图的创建方法。
　　本书特色　　UG NX6软件是一个模块繁多、功能工具理解与应用都十分困难的软件，为使初学
者能快速地掌握UG NX6软件基本应用知识，本书拥有以下主要特色。
　　本书概念性强、讲解清晰明了，各个模块中只要介绍到的工具命令，都附以实例操作演示。
　　在介绍各个模块或相关的设计功能时，都会介绍其背景及基础理论知识。
　　本书每章所提供实例及练习题尽可能涵盖现实生活中各种类型的零件或产品造型设计。
通过实例的操作，读者不但能够充分掌握各设计模块的基本知识，而且还能进一步融会贯通，并扩展
到能自行设计工业产品以及一些具有复杂造型的模型。
　　对于广大初学者来说，需要的是不断的练习和重点知识的掌握，因此本书除了在每个工具命令介
绍后附以操作演示外，在每章的最后都增加了大量的综合实例和练习题，这无疑达到了事半功倍的效
果。
　　本书结合内容讲解和初学者学习的需要，在光盘中配置了大量的视频讲解内容，对本书中的各个
重要实例进行了针对性讲解，便于读者掌握实例操作的流程和技巧。
　　适合本书读者群　　UG软件的初级读者；　　大专院校机械、模具、机电及相关专业的师生；
　　从事工业设计与制造行业的工程人员；　　对从事工业设计行业有浓厚兴趣的读者；　　研究生
、各厂矿企业从事产品设计、CAD应用的专业技术人员。
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内容概要

本书全面讲解了UGNX6软件安装、系统配置与环境设置方法、草图设计、零件设计、曲面设计、装配
设计以及UG工程图的设计等。
本书的最大特点是每讲解一个功能工具的含义及应用，就辅以实例和练习题来巩固和强化。
此外，本书最后更是迎合了当前设计主流，以3个工业品设计方案为例，为读者开阔了视野。
    本书内容翔实，条例清晰、实例丰富、讲解完整，力求使读者能快速地掌握UG NX6各功能模块的应
用及各项功能命令的操作。
本书可作为初学者学习UG的参考教材，同时也适用于从事工业设计与制造行业的工程人员，还可作
为大中专院校学生和各类培训学校学员的教材。
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章节摘录

　　扫描特征是构成部件非解析形状毛胚的基础。
在“特征”工具条上，用于创建扫描特征的工具包括拉伸、回转、沿引导线扫掠和管道。
接下来对这些工具一一作介绍。
　　6.3.1 拉伸　　“拉伸”就是沿着矢量拉伸截面所创建的特征。
在“特征”工具条上单击“拉伸”按钮，弹出“拉伸”对话框，如图6.27所示。
　　对话框中的各选项区功能介绍如下。
　　1.截面　　“截面”是指拉伸特征的截面曲线，它可以是开放曲线也可以是封闭曲线。
创建拉伸特征.除可选择已有的曲线、实体边、面等作为其截面曲线外，也可通过单击“绘制截面”按
钮，由此进入草图环境中绘制。
　　2.方向　　“方向”选项区的作用主要是确定拉伸矢量方向及方向的更改。
　　3.限制　　“限制”选项区的作用是确定截面拉伸的方式，拉伸方式包括值、对称值、直至下一
个、直至选定对象、直到被延伸和贯通，“限制”选项区的功能选项如图6.28所示。
　　“限制”选项区的选项含义如下。
　　开始：拉伸特征的起始拉伸位置。
　　距离：拉伸特征的起始位置到截面曲线的距离。
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