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前言

美国TheMathWorks公司推出的MATLAB语言一直是国际科学界应用和影响最广泛的三大计算机数学语
言之一，MATLAB语言有其他基础程序语言无法比拟的优势和适用面，近10年来,随着MATLAB语言
和Simulink仿真环境在各学科领域中日益广泛的应用,我国的科研工作者和教育工作者也逐渐
将MATLAB和Simulink语言作为首选的计算工具。
随着科技的不断进步和发展,科研工作者在从事研究的过程中深刻体会到仿真验证的重要性以及数据交
换运算的优越性，无疑MATLAB在这方面具有天生的优势,我们可以认为只要能用数据描述的对象必然
可以使用MATLAB进行分析和研究,并且一旦熟悉相关工具箱函数以后,一系列的复杂运算和让人头痛
的编程工作已经不能再困扰我们。
正是由于MATLAB所具有的强大运算功能和广泛的适用性,使得MATLAB以极快的速度在扩展自己的应
用功能，MathWorks公司近几年不断推出新版本软件,每个新版本都有令人惊叹的新工具和新功能,这又
使得更多人对这款软件趋之若骛，然而面对具有如此超强功能的一款“巨型”软件,即便是从事多
年MATLAB研究的专家也只能对其庞大的功能“望洋兴叹”,对初学者来说,要掌握这门工具语言几乎
成为一项“不可能完成的任务”。
市面上虽然充斥着各种介绍MATLAB语言的书籍,但熟悉MATLAB语言的人都知道,专业书籍大多只能对
某个方向或领域的相关内容做出较为详细的阐述,当遇到基础运算和操作的问题,以及—些边缘算法时,
很多有多年经验的研究人员也不得不查阅基础书籍或者求助于MATLAB的帮助文档，但是我们都知
道MATLAB帮助文档是英文的,这对于《艮多国内的学习者来说是—大“拦路虎”，而那些基础的书籍
基本上只能是对基础函数做—些概念性的介绍,不能全面细致地帮助我们解决实际问题。
刘正君博士组织编写的《MATLAB科学计算与可视化仿真宝典》,正是可以帮助您解决各种研究和应用
中实际问题的最佳参考资料，作者多年从事MATLAB的应用研究工作,在图像》口密，光学变换，光束
整形，混沌，分形，元胞自动机等领域有着丰富的经验,同日榷MATLAB技术论坛长期解决各类学习者
在使用MATLAB技术时遇到的各种问题,非常了解广大使用者在应用时所面临的各种难题。
《MATLAB科学计算与可视化仿真宝典》一书,从最基础的MATLABR2008a版本安装方法和一些基本操
作知识入手,全面详细地介绍了数值及其科学计算的基础知识，数据可视化仿真操作及科学编程等内容
，全书每个知识点都配以实例解说相关功能和操作,是专业学习和研究工作者值得参考的经典书籍,同
时该书也非常适合初学者作为入门引导，在此,MATLAB中文论坛向广大读者隆重推荐此书。
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内容概要

　　《MATLAB科学计算与可视化仿真宝典》，是解决各种研究和应用中实际问题的最佳参考资料。
作者多年从事MATLAB的应用研究工作，在图像加密、光学变换、光束整形、混沌、分形、元胞自动
机等领域有丰富的经验。
《MATLAB科学计算与可视化仿真宝典》共27章，分为4个部分，详细讲解MATLAB的计算和数据表现
功能，介绍利用MATLAB对科学问题进行计算与仿真，并针对部分专业问题，给出利用MATLAB进行
模拟程序和仿真结果。
《MATLAB科学计算与可视化仿真宝典》第1部分包括第1-6章，介绍MATLAB基本知识：数据类型、
向量与矩阵的定义、表达式、程序结构与优化、文件处理。
同时，还给出一些实用经验促进读者更好地利用该软件。
第2部分包括第7-15章，详细介绍基本科学问题的求解方法，如线性方程组、超越方程、数据拟合与插
值、最值问题、随机数、微分方程组、积分运算、数学变换、特殊函数等。
第3部分包括第16-18章，具体介绍二维和三维图形的绘制、用户图形界面设计等。
第4部分包括第19-27章，具体介绍混沌、分形、元胞自动机、光学现象、机械运动、常用算法等方面
的编程知识。
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编辑推荐

《MATLAB科学计算与可视化仿真宝典》从最基础的MATLAB R2008a版本的安装方法和一些基本的操
作知识入手，全面详实地介绍了数值及其科学计算的基础知识、数据可视化仿真操作及科学编程等内
容。
全书每个知识点都配以实例解说相关功能和操作，绝对是专业学习和研究工作者值得参考的经典书籍
，同时该书也非常适合初学者作为入门引导。
《MATLAB科学计算与可视化仿真宝典》写作结构清晰，图形与程序结合，实例丰富，实用性强。
通过实例详细地对实际问题进行了剖析并讲解如何用程序实现。
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