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内容概要

　　 全书一共分为11章，分别讲述了Flash基础知识绪论、Flash视频技术以及视频网站实战等内容。
本书以视频技术及其应用为主线，从录制第一个视频开始，然后将该视频文件转换为Flash视频格式。
有了Flash视频文件，接着就是如何播放该视频。
有了Flash视频，又知道如何播放，下一步就要将它插入到网页中得到web视频。
在本书的第三部分我们以实例的方式，一步步讲述常见的几类视频网站的搭建方法。
　　本书读者的定位起点很低，不管读者有无编程基础、Flash动画基础，都可以玩转Flash视频。
Flash视频技术毕竟是个新技术，大家对它的了解不是很全面，通过本书，你可以发现其实Flash视频技
术是很简单的，人人都可以应用它。
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章节摘录

　　第一部分　基础知识绪论　　第1章　概述　　1.1　视频的概念　　视频英文名叫Video，影音、
影像常常是其代名词。
那么什么是视频呢?要给视频下一个确切的定义不容易。
　　使用摄像机等硬件设备拍摄到的连续画面（图像）是视频吗?是。
但如果把视频定义为使用摄像机等硬件设备拍摄得到的连续画面就是视频，显然也不准确，因为除了
拍摄得到连续画面，直接在计算机上进行屏幕录制也同样可以得到连续画面。
甚至使用动画创作软件也可以得到连续画面。
因此，从视频的获得渠道来概括出一个准确的定义并不容易。
　　常见的诸如．wmv、．avi、．mov、．rlTl、．asf等格式的文件都是视频，但如果想通过格式列举
来定义视频也是不可取的，因为视频格式太多，老的格式不断地被淘汰，新的格式不断涌现。
所以，通过文件的扩展名列举的办法来概括出一个准确的定义来也不容易。
　　既然通过实物描述不能很好地给视频下个定义，常用的解决之道是通过抽象的概括来定义，就像
给“操作系统”下的定义～样。
抽象的定义不容易出错，而且比较能经得住时间考验。
　　来自百度词条的定义说：“连续的图像变化每秒超过24帧（Frame）画面时，根据视觉暂留原理，
人眼无法辨别单幅的静态画面，看上去是平滑连续的视觉效果，这样连续的画面叫做视频”。
　　本书也采用这个定义。
但同时补充说明如下：（1）视频以影音代称，说明视频是连续画面与连续声音的同步组合，画面和
声音都是视频的组成部分。
在一个视频文件中，只要画面与声音二者有其一即可，不是必须同时拥有声音和画面。
（2）视频的帧频可以变动，而且不一定必须超过24帧每秒，比如有些慢镜头动作就需要低帧频来实现
，但它照样是视频。
（3）视频的来源可以有多种渠道，比如上面列举的方式（摄像机录制、屏幕录制、软件创作）。
（4）视频的格式（以文件扩展名标识）可以有任意多种，只要有一款播放软件支持即可。
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