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内容概要

本书采用全新的图解思路，分3篇介绍使用微软C#语言开发实际应用程序的基本知识。
第1篇包括10章，介绍了C#语言的基础知识，主要讲解C#的框架结构、使用方法、基础语法和基本开
发过程；第2篇包括7章，介绍了7种通用实例的开发过程，主要有视频播放器、画图板、邮件小助手、
简易银行系统、学生管理系统、电子印章、新闻发布系统等；第3篇包括3章，介绍了C#项目开发规范
和三层架构，主要讲解了C#项目开发规范和三层架构的基础知识，并演示了2个综合实例的开发过程
。
全书结构严谨，内容全面深入，难易程度循序渐进，符合一般读者学习知识的进程。
　　为提高读者的学习效果，本书对截图和程序采用了全新的图注方式，图上和程序上的注解主要说
明知识要点、对应关系和层次顺序，使读者一眼就能直击“要害”，把握知识脉络。
此外，配套的DVD光盘中包含多媒体教学，为帮助读者学习提供了第一手的场景再现。
　　本书内容全面、由浅入深，采用层层分解方式讲解知识和实例，非常适合于具有一定程序开发基
础、准备学习C#编程或希望提高C#编程技巧的读者，也可作为高等院校相关专业师生的参考书。
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编辑推荐

　　《亮剑.NET：图解C#开发实战》从基础的语言、语法讲起，以基本语句为出发点。
结合具体的实例，综合了作者的开发经验，全面系统地介绍了C#开发中的种种问题，详细介绍了C#语
言的基本知识和开发方法。
通过7个典型基础实例，培养工程实践能力，使没有开发经验或者仅有少量程序设计基础的读者迅速
掌握使用C#语言开发的技巧。
通过2个综合实例深入讲解基于C#的.NET开发新技术&mdash;&mdash;三层结构开发技术。
《亮剑.NET：图解C#开发实战》内容全面、由浅入深，采用层层分解方式讲解知识和实例，非常适合
于具有一定程序开发基础、准备学习C#编程或希望提高C#编程技巧的读者，也可作为高等院校相关专
业师生的参考书。
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