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前言

　　工程技术的电子化、集成化和系统化促进了电子工程技术的发展，同时也促进了电子工程技术在
社会各行业中的广泛应用，从近年的人才招聘市场来看，电子工程师的人才需求更是一路走高。
　　电子工程师如此紧俏，除需求不断走高，人才供不应求外，另一重要原因则是电子工程师的门槛
相对而言比较高，这个高门槛则来自于工程师的“经验”和“实践”！
　　因此，为了满足读者学习和工作需要，解决各种工作中的专业问题，我们紧紧围绕“经验”和“
实践”，精心策划组织了此套丛书。
　　1．丛书范围　　现代电子科学技术的一个特点是多学科交叉，因此，工程师应当了解、掌握2门
以上的相关学科，知识既精深又广博是优秀的工程师成长为某领域专家的重要标志。
本丛书内容涉及软件开发、研发电子以及嵌入式项目开发等，包括单片机、USB接口、ARM
、CPLD/FPGA、DSP、移动通信系统等。
　　2．读者对象　　本套书面向各领域的初、中级用户。
具体为高校计算机、电子信息、通信工程、自动化控制专业在校大学生，以及从事电子开发和应用行
业的科研人员。
　　3．内容组织形式　　本套书紧紧围绕“经验”和“实践”，首先介绍一些相关的基础知识，然
后根据不同的模块或应用领域，分篇安排应用程序实例的精讲。
基础知识用来为一些初级读者打下一定的知识功底；基础好一点的读者则可以跳过这一部分，直接进
入实例的学习。
　　4．实例特色　　在应用实例的安排上，着重突出“应用”和“实用”两个基本原则，安排具有
代表性、技术领先性，以及应用广泛的典型实例，让读者学习借鉴。
这些实例是从作者多年程序开发项目中挑选出的，也是经验的归纳与总结。
　　在应用实例的讲解上，既介绍了设计原理、基本步骤和流程，也穿插了一些经验、技巧与注意事
项。
特别在程序设计思路上，在决定项目开发的质量和成功与否的细节上，尽可能地用简洁的语言来清晰
阐述大众易于理解的概念和思想；同时，程序代码部分做了很详细的中文注释，有利于读者举一反三
，快速应用和提高。
　　5．光盘内容　　本套书的光盘中包含了丰富的实例原图文件和程序源代码，读者稍加修改便可
应用于自己的工作中或者完成自己的课题（毕业设计），物超所值。
读者使用之前，最好先将光盘内容全部复制到电脑硬盘中，以便于以后可以直接调用，而不需要反复
使用光盘，提高操作速度和学习效率。
　　6．学习指南　　对于有一定基础的读者，建议直接从实例部分入手，边看边上机练习，这样印
象会比较深，效果更好。
基础差一点的读者请先详细学习书中基础部分的理论知识，然后再进行应用实例的学习。
在学习中，尽量做到反复理解和演练，以达到融会贯通、举一反三的功效；特别希望尽量和自己的工
作设计联系起来，以达到“即学即会，学以致用”的最大化境界。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<DSP嵌入式常用模块与综合系统设计�>>

内容概要

　　 本书针对目前通用流行的DSP嵌入式处理器，通过大量实例精讲的形式，详细介绍了DSP基础模
块与综合系统设计的方法及技巧。
全书共分3篇20章，第一篇为DSP基础知识篇，简要介绍了DSP 硬件结构、指令系统、CCS开发工具、
最小硬件系统设计及调试方法，引导读者技术入门；第二篇为DSP常用模块设计篇，通过11个设计实
例，详细介绍了DSP嵌入式各种开发技术和使用技巧，这些实例基础实用、易学易懂；第三篇为DSP
综合系统设计篇，通过数据采集、语音通信、多媒体、软件无线电以及数字电话5个工程实例，对DSP
常用模块进行了综合应用设计。
经过此篇学习，读者设计水平将快速提高，完成从入门到精通的飞跃。
　　本书语言通俗，结构合理，实例典型热门，工程实践性强。
本书不但详细介绍了DSP的硬件设计和模块化编程，而且提供了DSP应用程序设计思路，对实例的所
有程序代码做了详细注释，利于读者理解和巩固知识点，快速实现举一反三。
　　本书配有一张光盘，包含了全书所有实例的硬件原理图和程序源代码，方便读者学习和使用。
本书适合计算机、自动化、电子及通信等相关专业的大学生，以及从事DSP开发的科研人员使用。
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章节摘录

　　触摸屏英文为TouchPanel，触摸屏相对键盘而言，操作更方便，适用人群更广，而且触摸屏具有
坚固耐用、反应速度快、节省空间、易于交流等许多优点。
　　利用触摸屏，DSP嵌入式系统和用户之间的交流只需要用手指轻轻地碰触摸屏上面的图形或文字
，即可实现人机交互，从而使人机交互更为直截了当，简化了以往复杂烦琐的人机交互方式，这种技
术大大方便了那些不懂或者不熟练键盘输入的用户。
　　当面对一个触摸屏时，只需要用手指或专门的手写笔来触摸屏幕，触摸屏就会感知我们的触摸位
置，并转换成坐标告诉CPU，这样CPU就知道我们现在在点击什么图片，在进行什么操作。
　　触摸屏一般分为4种：电阻式、电容式、红外式和超声波式。
　　1.电阻式触摸屏　　该触摸屏利用压力引发电阻变化而进行控制。
电阻式触摸屏的表面覆盖着一层和显示屏幕连接非常紧密的电阻薄膜，当手指或手写笔触摸屏幕时，
电阻薄膜在触摸点位置就有了接触，电阻发生变化，在x和y两个方向上产生相应信号，触摸屏控制器
就会识别该信号并计算出坐标，送至CPU。
　　电阻式触摸屏一般分为四线制、五线制和八线制，显示越多，该触摸屏能达到的精度也就越高。
在以下的应用实例中，我们会以四线制为例，讲述电阻式触摸屏的应用方法。
　　2.电容式触摸屏　　该触摸屏是利用人体的电流感应引起电容变化而进行工作的。
当手指触摸在屏上时，由于人体电场，用户和触摸屏表面形成一个耦合电容，对于高频电流来说，电
容相当于导体，于是手指从接触点吸走一个很小的电流。
这个电流分别从触摸屏四角上的传感器中流出，并且流经这4个传感器的电流与手指到四角的距离成
正比，控制器通过对这4个电流比例的精确计算，得出触摸点的位置。
　　电容式触摸屏对于外界干扰以及每个用户手指情况的不同（干湿度、肤质等），有着不同程度的
误差。
　　3.红外式触摸屏　　电阻式、电容式触摸屏都属于接触式触摸屏，也就是说，感应触摸点的传感
器部分和触摸笔直接接触的。
这样的设计，至少在物理上、机械上增加了磨损等因素。
而下面将要介绍两种常见的非接触式触摸屏，也就是说，感应触摸点的传感器和触摸笔不是直接接触
的。
　　首先介绍红外式触摸屏。
红外式触摸屏是利用平面上横纵方向上布满了红外线矩阵来检测是否有触摸点，并计算出用户的触摸
点位置。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<DSP嵌入式常用模块与综合系统设计�>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


