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前言

　　为什么要推出这套丛书　　随着日益加快的生活节奏，人们的生活越来越多地程序化，每天除了
上班、下班和应酬，业余生活和学习时间被挤得越来越少。
特别是从事计算机行业的人员，可利用的学习时间更是稀少，因此需要合理分配学习的时间。
本来学习就是在时间的夹缝中求发展，如果对自己的学习时间安排不合理，会大大降低学习效率，这
样无论是对自己的学习生涯还是职场生涯，都会带来巨大的影响。
　　古人教育我们学习要刻苦、要勤快，但是现实却要求我们的学习在夹缝中进行，怎么办？
答案是为自己的学习订一个周密的计划！
为满足读者的需求，让读者少走学习的弯路，特为读者制订了周密的学习计划，然后将具体技术的内
容以循序渐进的方式进行讲解，并且在讲解过程中始终遵循科学、合理的学习计划，从而使读者在最
合理的时间内掌握书中所有技术。
总之，我们的目的——确保读者在最短的时间内掌握最全面的知识。
本书的特点和优势　　本书由具有多年c语言开发经验的程序员执笔，凭着丰富的经验和渊博的理论
知识，将C语言开发技术全面展现，让读者能够很快地进入实际开发角色。
本书和市场上其他类似书籍相比，具有以下特点和优势： 1.科学的合理计划 在具体内容上，根据c语
言中不同知识点的难易程度，为读者编排出最佳的学习进度表。
相信读者只要按照进度表进行学习，就会轻松地掌握这门技术，并且达到最佳的学习效果和最高的学
习效率。
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内容概要

本书由浅入深地讲解了C语言开发技术，以遵循科学合理的学习计划为主线，通过典型实例来讲解其
具体使用。
全书内容分为20课，其中第1～8课依次讲解了C语言概述、C语言算法和数据类型、C语言运算符和表
达式、C语句和数据的输入输出，程序流程控制、数组和字符串、函数，以及指针。
第9～12课讲解了结构体、共用体和枚举，链表，位运算和编译预处理。
第13～17课讲解了文件操作处理，错误和程序调试，组件技术的相关知识，C语言程序设计范例和C语
言高级编程技术。
第l8-20课分别讲解了C语言俄罗斯方块游戏，Ping网络项目，学生成绩管理系统的流程和实现方法。
    光盘中包含全书案例的完整源代码、C语言开发环境快速入门的视频教程，以及赠送的4套完整大型
案例的源代码和视频讲解。
        本书内容全面，不但适合没有任何C语言基础的初学者，而且适合有一定设计基础并且想进一步提
高水平的中级读者。
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　　　　17.5  菜单设计　　　　　　17.5.1  实现下拉式菜单　　　　　　17.5.2  实现弹出式菜单　　
　　　17.6  网络编程基础　　　　　　17.6.1  常用协议报头　　　　　　17.6.2  Winsock基础　　　　
　17.7  本课回顾和网络关键词　　　第3篇  综合应用篇　第18课  俄罗斯方块游戏　　　　　18.1  游戏
功能描述　　　　　18.2  游戏总体设计　　　　　　18.2.1  功能模块设计　　　　　　18.2.2  数据结
构设计　　　　　　18.2.3  构成函数介绍　　　　　18.3  游戏具体实现　　　　　　18.3.1  预处理　
　　　　　18.3.2  主函数　　　　　　18.3.3  初始化界面处理　　　　　　18.3.4  时钟中断处理　　　
　　　18.3.5  成绩、速度和帮助处理　　　　　　18.3.6  满行处理　　　　　　18.3.7  方块显示和消除
处理　　　　　　18.3.8  游戏方块操作判断处理　　　　第19课  Ping网络项目设计　　　　　19.1  系
统功能描述　　　　　19.2  系统总体设计　　　　　　19.2.1  功能模块设计　　　　　　19.2.2  数据
结构设计　　　　　　19.2.3  构成函数介绍　　　　　19.3  系统具体实现　　　　　　19.3.1  预处理
　　　　　　19.3.2  初始化处理　　　　　　19.3.3  控制模块　　　　　　19.3.4  数据报解读处理　　
　　　　19.3.5  Ping测试处理　　　　　　19.3.6  主函数　　　　第20课  学生成绩管理系统　　20.1  
系统总体描述　　　　　　20.1.1  项目开发的目标　　　　　　20.1.2  项目提出的意义　　　　　
　20.1.3  系统功能描述　　　　　20.2  系统总体设计　　　　　　20.2.1  功能模块设计　　　　　
　20.2.2  数据结构设计　　　　　　20.2.3  构成函数介绍　　　　　20.3  系统具体实现　　　　　
　20.3.1  预处理　　　　　　20.3.2  主函数main　　　　　　20.3.3  系统主菜单函数　　　　　
　20.3.4  表格显示信息　　　　　　20.3.5  信息查找定位　　　　　　20.3.6  格式化输入数据　　　　
　　20.3.7  增加学生记录　　　　　　20.3.8  查询学生记录　　　　　　20.3.9  删除学生记录　　　　
　　20.3.10  修改学生记录　　　　　　20.3.11  插入学生记录　　　　　　20.3.12  统计学生记录　　
　　　　20.3.13  排序处理　　　　　　20.3.14  存储学生信息　
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章节摘录

　　第1篇 编程基础篇　　第1课 C语言概述　　C语言是当前所有开发语言中使用最为广泛的一种，
从其诞生之日起就深受人们的喜爱。
因为C语言的普及性，使得后来的开发语言都或多或少的遵循了它的模式。
所以几乎所有的程序员都将C语言作为自己的技术起步语言。
通过对C语言的学习和了解，能够深入地理解操作系统的运作方式和编程思想的核心理念。
　　1.1 本课堂习目标　　在本课的内容中，将简要介绍C语言的发展历程，引导读者对C语言有一个
基本的认识，为《编程大讲坛：C语言核心开发技术从入门到精通(含光盘1张)》后面知识的学习打下
坚实的基础。
其具体学习目标如下。
　　了解C语言的发展历史，明确C语言在编程领域中的重要地位。
　　了解C语言的特点，掌握Turbo C编译器的安装和配置方法。
　　·掌握Turbo C编译器的集成开发环境，熟练在环境中开发C语言项目，掌握C语言程序的开发过
程。
　　通过一个简单的实例了解C语言程序的基本结构。
　　1.2C语言发展介绍　　C语言是目前世界上流行的、使用非常广泛的高级程序设计语言。
C语言具有绘图能力强，可移植性好等特点，并具备很强的数据处理能力，因此适合编写系统软件、
二维图形和三维动画。
　　C语言的原型是ALGOL60，也被称为A语言。
1963年，剑桥大学将ALGOL60语言发展成为CPL（Combined Programming Language）。
1967年，剑桥大学的Matin RiChards对CPL进行了简化，于是产生了BCPL。
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编辑推荐

　　编程大讲坛，坛坛是佳酿，用实用的方式，讲解实用的技术和项目实践经验。
　　全书案例的完整源码，C语言开发环境快速入门的视频教程，《编程大讲坛：C语言核心开发技术
从入门到精通》综合案例的视频教程，超值赠送4套完整案例的源码和视频讲解，（TCP程序电话簿管
理系统计算器五子棋游戏），全面掌握C语言的各项技术与项目开发要领。
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