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内容概要

　　《算法与数据结构（C++版）》是普通高等教育“十一五”国家级规划教材，系统介绍各种数据
结构、常用算法及算法分析技术。
数据结构的内容包括线性结构、树形结构、哈希结构、索引结构；算法方面的内容包括选择算法、查
找算法、排序算法。
《算法与数据结构（C++版）》还较为详细地分析了各种算法的时间复杂度和空间复杂度，介绍了分
摊复杂度分析技术。
作为各种数据结构和算法的应用，《算法与数据结构（C++版）》给出了图的标准界面及其实现。
利用这个标准界面，实现了图论中的一些经典算法。
　　《算法与数据结构（C++版）》以算法为主线组织内容，仿照C++标准模板库的界面给出了许多
算法和数据结构的实现。
《算法与数据结构（C++版）》可作为高校计算机相关专业“数据结构”课程的教材，也可作为计算
机工作者的参考书。
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章节摘录

第1章 绪论算法与数据结构不仅是计算机科学与技术学科一门重要的基础课程，也是许多后继课程（
如操作系统、数据库和编译原理等）的先修课程。
它不仅是计算机专业学生的必修课程，也是许多非计算机专业学生了解和学习计算机的选修课。
在高等院校中，不仅计算机专业，许多其他非计算机专业也开设这门课程。
事实上，“算法与数据结构”已经成为学生了解和学习计算机的重要基础课。
算法与数据结构是伴随着计算机应用的普及与深入而产生的一门课程。
早期的电子计算机是为数值计算而发明和设计的。
应用在诸如弹道计算、天气预报等领域。
现在计算机的应用已经渗透到社会的各个领域，如信息处理、图像识别、人工智能和电子交易等。
这些领域大部分都是非数值计算领域，例如图像，其本质是人的感觉器官对客观事物的反映。
现在的计算机不仅可以表示图像，而且可以存储、传输甚至识别图像。
算法与数据结构是研究现实世界中非数值计算问题的程序设计、信息的计算机表示、计算机操作对象
以及它们之间的关系的学科。
现实世界是缤纷复杂的，而计算机所能表示的只有0与1，其存储器也是线性的，中央处理器本质上也
只能做有限位的加法运算。
算法与数据结构就像是横架在现实世界和计算机世界之间的一座桥梁，是利用计算机解决实际问题不
可缺少的工具。
离散数学也是以非数值问题为研究对象。
与之相比，算法与数据结构更注重于算法的实现，而离散数学偏重于算法的理论。
1.1 利用计算机解决问题的几个步骤利用计算机解决问题可归纳为以下几个步骤：①分析实际的具体问
题，从中抽象出一个适当的数学模型；②设计一个求解此数学模型的算法；③编制计算机程序实现此
算法，最终得到解答。
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