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内容概要

Flash CS4属于Adobe公司发布的Adobe Creative Suite 4系列中的产品，主要用于动画制作。
本书通过深入浅出的讲解，介绍了Flash CS4的丛础知识的操作、各种动画创建的方法和技巧，以
及ActionScript高级编程技巧，同时提供大量素材和源程序供读者学习。
　　本书适合网站动画制作人员、网页制作开人员、多媒体开发人员、高等院校电脑美术专业师生和
动画培训班学员使用。
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章节摘录

　　第1章　Flash入门　　自2005年Adobe耗资34亿美元并购Macromedia以来，于2007年先后发布了设
计套装——Creative Suite 3的英文版和中文版，该套装分为6种不同版本，总计包含17个新版设计软件
，其中首次加入了来自原Macromedia的网页三剑客等产品。
2008年10月，Adobe在CS3基础上又发布了新一代图形设计套装一Creative Suite 4。
　　Creative Suite 4也分为6个版本：其中，Creative Suite 4 Design Premium主要用于印刷设计、Web设计
和移动设计方面；Creative Suite 4 Design Standard是印刷设计与制作的基本工具包；Creative Suite 4 Web
Premium主要用于W曲制作方面，包括交互式网站、应用程序、用户界面、演示文稿和移动设备内容
；Creative Suite 4 Web Standard软件提供各种基本工具，用于设计、开发和维护网站、交互式体验及移
动内容；Creative Suite 4 Production PremiHIll主要用于影音制作方面；Creafive Suite 4 Master CoHection属
于最高版本，集成了所有功能。
　　作为其成员的Flash CS4 Professional软件是为数码、Web和移动平台创建丰富的交互式内容的最高
级创作环境，受到广大动画制作爱好者的欢迎和喜爱。
　　Flash界面是用户和Flash进行交互制作应用程序的途径，熟悉Rash界面的各种元素，有助于我们更
好地进行创作。
本章将对Flash的基本概念、基本术语以及工作界面进行详细介绍。
　　⋯⋯
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