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内容概要

Premiere Pro CS4是Adobe公司在2008年推出的最新版本的视频编辑软件，它的功能比以前版本
的Premiere更加强大。
Premiere是一款优秀的非线性视频编辑软件，它为高质量的视频处理提供了完整的解决方案，在业内
受到了广大视频编辑人员和视频爱好者的一致好评。
Premiere以其全新的合理化界面和通用、高端的工具，兼顾了广大视频用户的不同需求，在一个并不
昂贵的视频编辑工具箱中，为视频编辑提供了前所未有的生产能力、控制能力和灵活性。
Premiere软件目前已被广泛应用于电影、电视、多媒体、网络视频、动画设计以及家庭DV数码等领域
的后期制作中。
    本书按其功能划分为14章，内容讲解详细，案例丰富、实用，适合初、中级读者阅读和使用，既可
作为大、中专院校及培训机构的培训用书，也可作为Premiere爱好者的参考用书。
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章节摘录

　  第1章　数字视频和非线性编辑　  1.1　数字视频概述　  1.1.3 电视的信号　  电视系统是采用上述电
子学的原理来实现传送和显示活动或静止图像的设备，是采用动画原理构造而成的。
它的基本原理是先按顺序扫描和传输图像信号，然后在接收端同步再现信号。
电视图像扫描由隔行扫描组成场，由场组成帧，一帧就是一幅静止的图像；不同的是，黑白电视只传
送一个表现景物亮度的电信号，而彩色电视除传送亮度信号外还传送色度信号。
下面介绍两个重要的概念。
　  1.分辨率　  电视图像是由一些细微的图像元素构成的，它们反映了图像的颜色和亮度信息。
一个图像单位面积中的图像元素越多，即通常所说的分辨率越高，图像的质量就越好，我们看到的图
像就越清晰细腻。
电视的清晰度一般用垂直方向和水平方向的分辨率来表示。
垂直分辨率与扫描行数有关，扫描行数越多，分辨率越高，图像就越清晰。
　  2.伴音（声音）　  音频信号的频率一般在20HZ～20KHZ范围之间，其频率带宽比视频信号要窄，
而电视的伴音要求必须与视频图像同步，并且不能够混叠。
所以通常把伴音信号置于图像频带之外，放置的频率点称为声音载频，我国电视信号的声音载频
为6.5MHZ伴音质量为单声道调频广播。
　  &hellip;&hellip;
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编辑推荐

　  《Premiere Pro CS4从入门到精通》的主要特点有：由浅入深，介绍翔实；实例丰富，经典实用；易
于不，轻松掌握；经验与教学有机结合。
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