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前言

　　Photoshop的应用领域十分广泛，仅从商业设计领域来说，最具有代表性的有广告、封面、包装、
照片写真、宣传页、LOGO设计及效果图后期处理等，本书正是以这些领域作为讲解对象。
　　首先，为了让读者对Photoshop技术，以及一些常见的特效、创意和视觉表现有一定的了解，并为
后面设计各类商业作品打下一个良好的基础，笔者专门安排了3章近20个实例，帮助读者进行学习。
　　第4～10章是本书的商业设计实例章节，笔者在各章中精选了一定数量的典型实例，并详细讲解了
其设计理念、核心技能及操作方法，以帮助读者能够在设计和技术方面，双管齐下，达到更好的学习
效果。
　　除了实例的讲解外，为帮助读者了解各行业的设计知识，笔者还专门讲解了各行业中最常用、最
精华的内容，希望读者能够充分理解并掌握这些知识，并在日后的实际工作过程中灵活运用。
　　本书定位　　如前所述，Photoshop的应用领域难以计数，所以想要在一本图书中进行完整的讲解
，无异于天方夜谭，即使本书挑选了最为精华的部分进行讲解，也难以一一尽述，所以本书的目的在
于，通过理论与实例相结合的方式，再配合书中对于设计理念及软件技术的讲解，起到一个抛砖引玉
的作用，让读既能够掌握一定的设计方法，又能够锻炼软件技术。
　　本书资源　　本书配有一张DVD光盘，其内容主要包含案例素材、设计素材和视频教程3部分。
　　案例素材包含了完整的案例及素材源文件，读者除了使用它们配合图书中的讲解进行学习外，也
可以直接将之应用于商业作品中，以提高作品的质量。
光盘还附送了大量的纹理、画笔及设计PSD等素材，可以帮助读者在设计过程中，更好更快地完成设
计工作。
笔者委托专业的讲师，针对本书中的典型案例，录制了多媒体视频教学课件，如果在学习中遇到问题
可以通过观看这些多媒体视频来寻找答案，并提高学习效率。
　　另外，为了方便教学，本书还配有电子课件，相关教学资源请登录华信教育资源
网www.hxedu.com.cn免费下载。
　　学习环境　　本书在编写过程中，笔者所使用的软件是Photoshop CS4中文版，操作系统
为Windows XP SP2，因此希望各位读者能够与笔者统一起来，以避免可能在学习中遇到的障碍。
由于Photoshop软件具有向下兼容的特性，因此如果各位读者使用的是Photoshop CS3或以下版本，也能
够使用本书学习，只是在局部操作方面可能略有差异，这一点希望引起各位读者的关注。
　　本书作者　　本书在编写过程中得到了中南民族大学计算机科学学院领导的指导和支持。
本书由覃俊、雷波组织编写，参加编写的还有李美、姜玉双、王锐敏、范玉婵、吴腾飞、徐波涛、刘
小松、刘志伟、雷剑等。
全书由覃俊、雷波统稿和审读。
本书在编写过程中得到了各方面的大力支持，同时也参阅了许多参考资料，在此一并表示感谢。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<中文版Photoshop CS4平面设计�>>

内容概要

本书是一本全方位展示如何使用中文版PhotoshopCS4进行设计与创意的理论结合实际案例的图书。
本书从与商业设计的关系十分紧密的特效、创意及视觉表现入手，让读者充分了解Photoshop技术及一
些常见的表现手法，然后针对广告、封面、包装、照片写真、宣传页、效果图后期处理及LOG0设计
等常见应用领域，列举了多个典型实例，通过详细讲解与深入剖析，帮助读者了解其设计思路及制作
技术。
    本书不仅有较为丰富的设计理论相关知识的讲解，还有精美的设计案例解析，相信读者在学习本书
后，不仅能够提高设计理论修养，而且能够获取一定的软件实际操作技能。
    本书可作为高等院校开设设计课程的教材，也可以供从事Photoshop广告设计、平面创意、插画设计
、数码照片处理和网页设计的人员自学和参考。
    本书配有一张DVD光盘和电子教学课件，详见前言。
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编辑推荐

　　详细剖析Photoshop集中应用的广告、封面、包装、　　照片写真罨口宣传页等设计领域　　列举
大量典型实例，帮助读者了解其设计　　思路及制作技术
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