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前言

　　每位读者都希望找到适合自己阅读的图书，通过学习掌握软件功能，提高实战应用水平。
本着一切从读者需要出发的理念，我们精心编写了《入门进阶提高》丛书，通过“学习基础知识”、
“精讲典型实例”和“自己动手练”这三个过程，让读者循序渐进地掌握各软件的功能和使用技巧。
随书附带的多媒体光盘更可帮助读者掌握知识、提高应用水平。
　　本套丛书的编写结构　　《入门进阶提高》系列丛书立意新颖、构意独特，采用“书＋多媒体教
学光盘”的形式，向读者介绍各软件的使用方法。
本系列丛书在编写时，严格按照“入门”、“进阶”和“提高”的结构来组织安排学习内容。
　　入门——基本概念与基本操作　　快速了解软件的基础知识。
这部分内容对软件的基本知识、概念、工具或行业知识进行了介绍与讲解，使读者可以很快地熟悉并
能掌握软件的基本操作。
　　进阶——典型实例　　通过学习实例达到深入了解各软件功能的目的。
本部分精心安排了一个或几个典型实例，详细剖析实例的制作方法，带领读者一步一步进行操作，通
过学习实例引导读者在短时间内提高对软件的驾驭能力。
　　提高——自己动手练　　通过自己动手的方式达到提高的目的。
精心安排的动手实例，给出了实例效果与制作步骤提示，让读者自己动手练习，以进一步提高软件的
应用水平，巩固所学知识。
　　答疑与技巧　　选择了读者经常遇到的各种疑问进行讲解，不仅能够帮助解决学习过程中的疑难
问题，及时巩固所学的知识，还可以使读者掌握相关的操作技巧。
　　本套丛书的特点　　作为一套定位于“入门”、“进阶”和“提高”的丛书，它的最大特点就是
结构合理、实例丰富，有助于读者快速入门，提高在实际工作中的应用能力。
　　结构合理、步骤详尽　　本套丛书采用入门、进阶、提高的结构模式，由浅入深地介绍了软件的
基本概念与基本操作，详细剖析了实例的制作方法和设计思路，帮助读者快速提高对软件的操作能力
。
　　快速入门、重在提高　　每章先对软件的基本概念和基本操作进行讲解，并渗透相关的设计理念
，使读者可以快速入门。
接下来安排的典型实例，可以在巩固所学知识的同时，提高读者的软件操作能力。
　　图解为主、效果精美　　图书的关键步骤均给出了清晰的图片，对于很多效果图还给出了相关的
说明文字，细微之处彰显精彩。
每一个实例都包含了作者多年的实践经验，只要动手进行练习，很快就能掌握相关软件的操作方法和
技巧。
　　举一反三、轻松掌握　　本书中的实例都是在大量工作实践中挑选的，均具有一定的代表性，读
者在按照实例进行操作时，不仅能轻松掌握操作方法，还可以做到举一反三，在实际工作和生活中实
现应用。
　　丛书的实时答疑服务　　为了更好地服务于广大读者和电脑爱好者，加强出版者与读者的交流，
我们推出了电话和网上答疑服务。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max 2009入门、进阶�>>

内容概要

　　《3ds Max 2009入门、进阶与提高》详细介绍了3ds Max 2009的基本操作，主要内容包括对象的基
本操作、二维线形转换为三维对象的方法、三维对象的修改编辑、材质和贴图的应用、灯光和摄影机
的创建与布置、三维动画的制作以及渲染和后期处理等。
熟练掌握本书的知识，定能使您在三维设计领域有一个全新的提高。
　　《3ds Max 2009入门、进阶与提高》采用“入门-进阶-提高”的结构进行编排，循序渐进地讲解相
关知识，并通过典型实例进行操作实战，从而巩固所学内容，突出知识的实用性和可操作性。
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