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内容概要

　　AutoCAD是通用的计算机辅助设计软件，它在建筑领域得到了非常广泛的应用，已成为广大工程
技术人员的必备工具。
《AutoCAD 2009 中文版建筑设计基础与实例教程（职业版）》针对AutoCAD 2009在建筑领域中的实
际应用，以“软件功能+应用案例”的方式带领你由浅入深、一步一步地掌握用AutoCAD进行建筑设
计和各类建筑工程图的绘制方法和技巧。
在每一章节中，为了让你更好地理解和应用所学知识，均穿插了实用的案例，不但让你学会各类建筑
图的绘制方法，而且还包含作者多年积累的制作经验和设计心得，你读者更上一层楼。
　　《AutoCAD 2009 中文版建筑设计基础与实例教程（职业版）》共分10章，通过极具代表性的建筑
实例，按照建筑制图的规范和顺序，循序渐进地介绍了AutoCAD在建筑设计方面的广泛应用。
书中所讲述的实例，囊括了建筑制图的方方面面，分别讲解了绘制建筑工程图的基础知识、二维图形
的绘制和编辑、绘制建筑总平面图、绘制建筑平面图、绘制建筑立面图、绘制建筑剖面图、绘制建筑
三维图形的基础、绘制建筑常用模型、三维建筑单体设计实例、图形的输出。
　　《AutoCAD 2009 中文版建筑设计基础与实例教程（职业版）》适合即将和已经从事建筑工程设计
的专业技术人员、想快速提高AutoCAD绘图技能的作图爱好者学习使用，还可作为大、中专院校和相
关培训学校的教材。
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屋的绘制 903.4　绘制新建形体 953.4.1　绘制设计房屋 963.4.2　标高与尺寸 973.4.3　绘制图例与书写文
字 1003.5　操作题 100第4章　绘制建筑平面图 1034.1　建筑平面图基础 1034.1.1　建筑平面图内容
1034.1.2　建筑平面图分类 1044.2　绘制建筑平面图 1044.2.1　设置绘图环境 1054.2.2　绘制定位轴线和
轴线编号 1064.2.3　绘制指北针和标高符号 1104.2.4　绘制墙体、露台和阳台平面图 1124.2.5　绘制和编
辑柱体 1174.2.6　绘制门图块并插入到图形中 1194.2.7　绘制楼梯 1234.2.8　房间内图块的插入 1254.2.9
　尺寸和文字标注 1264.3　操作题 128第5章　绘制建筑立面图 1315.1　绘制建筑立面图基础 1315.1.1　
建筑立面图内容 1315.1.2　建筑立面图命名方式 1325.2　绘制简单立面图 1325.2.1　设置绘图环境
1335.2.2　绘制定位轴线 1335.2.3　绘制建筑轮廓线 1375.2.4　绘制门窗 1385.2.5　细部设计 1435.2.6　进
行尺寸标注 1455.3　绘制高层立面图 1455.3.1　设置绘图环境 1465.3.2　绘制首层图形 1465.3.3　标准层
的绘制 1555.3.4　屋顶的绘制 1585.4　操作题 161第6章　绘制建筑剖面图 1636.1　绘制建筑剖面图的基
础 1636.1.1　剖面图的表示方法 1636.1.2　剖面图的内容 1646.2　绘制建筑剖面图 1646.2.1　设置绘图环
境 1656.2.2　绘制定位轴线 1656.2.3　绘制地坪线、墙体、楼面板等 1656.2.4　绘制细部结构 1686.2.5　
填充图案完成剖面效果 1696.2.7　文本标注 1696.3　楼梯剖面详图的绘制 1706.4　操作题 174第7章　绘
制建筑三维图形的基础 1757.1　认识三维图形的工具 1757.2　使用“视图”工具 1767.2.1　切换视图
1767.2.2　设置视口 1777.2.3　对三维图形进行消隐处理 1787.2.4　视觉样式 1787.2.5　三维动态观察
1797.3　建模的基础 1817.3.1　绘制三维基本实体 1817.3.2　拉伸图形 1827.3.3　旋转图形 1847.3.4　扫掠
建模 1857.3.5　放样建模 1867.3.6　三维阵列 1877.3.7　三维镜像 1887.3.8　三维旋转 1887.3.9　对齐
1897.4　实体的编辑 1897.4.1　布尔操作 1897.4.2　面的编辑 1917.4.3　三维倒角 1947.4.4　三维圆角
1957.4.5　实体抽壳 1967.5　操作题 197第8章　绘制建筑常用模型 1998.1　绘制椅子 1998.1.1　绘制椅面
和椅背的平面图形 1998.1.2　拉伸图形 2008.1.3　编辑三维实体 2018.1.4　绘制椅子腿 2048.2　绘制桌子
2068.2.1　绘制平面图形 2068.2.2　拉伸平面图形为三维实体 2078.3　绘制茶几 2088.3.1　绘制台板
2088.3.2　绘制茶几腿 2108.3.3　绘制底板 2138.3.4　绘制搁板 2138.3.5　绘制抽屉 2138.4　绘制沙发
2178.4.1　绘制三人沙发 2178.4.2　绘制单人沙发 2248.4.3　给沙发贴材质 2278.5　绘制圆拱桥 2348.5.1　
绘制桥身 2348.5.2　绘制立柱 2378.5.3　绘制栏杆和扶手 2408.5.4　绘制栏板 2428.6　绘制亭子 2448.6.1
　绘制基座 2448.6.2　绘制桌椅 2458.6.3　绘制圆形柱子 2478.6.4　绘制环形的边梁 2478.6.5　绘制第一
层屋檐 2488.6.6　绘制第一层屋脊 2498.6.7　绘制檐柱 2508.6.8　绘制边梁 2518.6.9　绘制屋面 2528.7　
操作题 253第9章　三维建筑单体设计实例 2559.1　绘制建筑的主要轮廓 2559.1.1　绘制墙体 2569.1.2　
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创建窗洞下部的墙体 2599.1.3　创建窗洞上部的墙体 2609.1.4　绘制飘窗和窗户 2619.1.5　绘制阳台
2679.2　绘制2~6层模型 2719.3　绘制阁楼模型 2729.3.1　绘制墙体 2729.3.2　绘制老虎窗 2819.3.3　绘制
屋面边梁 2869.3.4　绘制花瓶栏杆 2879.3.5　绘制压顶 2889.3.6　生成三维建筑模型 2899.4　绘制室内地
坪 2909.5　三维模型的渲染 2919.5.1　为三维模型选择材质 2919.5.2　设置灯光 2949.5.3　渲染设置
2959.5.4　图形的渲染和输出 296第10章　图形的输出 29910.1　布局的使用 29910.1.1　模型空间与图纸
空间 29910.1.2　创建布局 30010.2　图形的输出设置 30210.2.1　页面设置 30210.2.2　打印设置 30410.3　
输出图形 30510.3.1　从模型空间输出图形 30510.3.2　从图纸空间输出图形 30710.4　操作题 308
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章节摘录

　　绝大多数的建筑形体都是具有一定规律的复杂形体。
如果用手工绘图，绘制工作量可想而知，而分析利用形体的对称特征，我们可以先绘制形体中的基本
对象，再用镜像、复制等命令得到整体形状，可以省去大量的重复工作，使设计工作变得得心应手。
　　与手工绘图相比，AutoCAD绘图的另一优势是其方便、快捷的修改功能。
在建筑设计和建筑装饰设计中，无论是绘制平面图、立面图还是剖面图，都需要经过反复推敲、不断
修改才能完成。
试想在用手工绘图时，如果图纸绘制基本完成，突然要改设计方案，那将是一件非常复杂的事情。
在电脑中就容易多了，在原来的图形基础上修改就行了。
　　适合创建标准的图形库。
　　制图标准中规定构配件的图例和标注符号都是相似的或相同的形状，为了便于重复利用和快速编
辑，可以将它们创建为图块（例如，对于块中形式类似的文本部分可以创建为带属性的图块；对于尺
寸不同的图形可以将其创建为动态块），通过“设计中心”将图块复制到“工具选项板”上，以后可
随时通过单击图标完成图块的调用。
另外，图块的编辑也很方便，我们只需修改其中一个图块的效果，然后重新定义图块，就可以达到所
有同名图块外观的整体改变，使图中的相同元素保持一致。
　　下面的章节将针对建筑领域，向你展示AutoCAD强大的二维平面绘图应用和三维建模应用，使你
逐步掌握绘图的知识和各种绘图技巧，以及绘制建筑图的思路。
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