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前言

　　只有通过更多的实践环节，学生才能更好地掌握实际技能。
但是，在学习软件工程相关知识的过程中，很多同学遇到了知识学习如何与理论实践相结合的瓶颈，
软件工程相关知识教学遇到了难点。
由于“软件工程”课程本身比较强调理论的应用，传统的“软件工程”教学在实际教学过程中的效果
不理想，部分高职院校的计算机应用专业甚至干脆取消了这门课的教学；部分院校则通过在语言课程
中穿插软件工程知识来强调工程化知识；而部分院校软件的专业则更加强调“软件工程”知识，通过
将软件工程知识拆分为更加专业的“软件项目管理”、“软件测试”等课程进行强化。
　　本书的作者经历了“软件工程”在高职院校开设和取消的整个过程。
在这个过程中，本书的作者所在的院校也对这门课程教学进行了大胆的改革，其中最重要的就是引入
了“软件项目开发与实施”这门实训课程，通过四年的实际教学表明，学生对实训环节的接受效果较
纯粹的理论教学要好很多。
　　高职教育强调“面向就业”的技能需要，传统的“软件工程”教学明显无法满足这个需要。
从学生就业的情况来看，即使是软件班的同学，也不能保证大部分学生将来能够直接从事软件开发工
作。
计算机应用和软件相关专业的学生，主要从事软件开发、软件企业的软件售后服务、售前服务、软件
销售、软件应用企业的软件维护、软件测试等岗位的工作，其中从事软件售后服务和软件维护的同学
占了很大的比例。
因此，如何在软件项目开发相关课程教学过程中，除了强化软件开发的工程知识外，更强调针对学生
就业岗位群的知识技能点，是本教材努力的方向。
　　本教材试图在实际教学过程中，对软件工程知识点做多岗位视角的诠释，而不仅局限于“软件开
发”这个单独的岗位来阐述软件工程知识。
本教材以图书馆项目案例的方式来阐述软件工程相关知识，除了以图书馆开发项目实践贯穿整个教材
外，在项目实践的各个阶段，都从学生就业的各个岗位视角阐述本阶段需要掌握的技能，以最大可能
地接近就业实际。
　　本教材选择了微星图书馆管理系统作为案例。
微星图书馆管理系统目前已经运行在全国200多所中、小型图书馆中，是一个成型的商业化图书馆管理
系统。
采用成型的图书馆管理系统可以使学生有成型的参考案例，并且有丰富的案例数据。
本书作者已经与微星图书馆管理系统的经销商达成一致，该公司提供软件的演示程序、案例数据库、
设计文档，并将配合各学校搞好实训工作。
　　在具体使用本教材的过程中，可以直接采用项目实训的方式，建议实训时间为4～6周。
若实训时间较少，本教材也可采用授课形式进行，结合课外平行进行项目训练。
本教材提供丰富的配套案例，包括案例数据库，针对不同程度的学生可采用自行设计数据库或者直接
采用案例数据库两种形式进行教学。
　　由于软件项目开发与软件工程相关知识的容量很大，所以很难在高职教育中面面俱到。
本书在内容选择、难度深度控制等方面，都针对高职同学的就业岗位的实际情况进行考虑。
　　考虑到高职同学就业的主要面向岗位为编码及实施维护岗位，因此，本教材以图书馆管理系统开
发为项目任务，以简化的瀑布模型为基本软件开发的过程，结合软件开发的具体方法，辅之以适当的
工具，使学生在具体工作任务的驱动下学习软件的开发过程。
图0.1说明了本书的基本框架体系，其中斜体字部分是作者认为对于高职学生学习有难度的部分，但可
作为可选内容。
本书不特别强调特定的设计和分析方法，具体的设计方法皆以附录的形式出现，供授课老师选择。
教师也可根据具体情况选择使用相关设计工具，本书不具体介绍。
书中标题前带星号“★”部分为作者理解意义上的高职学生可选内容部分。
　　（此处有一张图）　　图0.1　本书的基本框架体系　　本书由戴坚锋任主编，徐芳任副主编。
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徐芳负责第9章和部分章节习题的编写，姜洋负责第5章和第7章中有关面向对象设计的编写，戴坚锋编
写其余全部内容。
在本书的编写过程中，王雷、林逢升提供了部分图表和一些格式模板，王雷根据其多年的软件开发经
历对本书提出了宝贵的建议。
本书还得到了杭州正隆数码科技有限公司的方燕川、叶维等工程师的配合，并提供了部分资料和素材
；浙江机电职业技术学院图书馆的沈国林、沈国强，也为前期的素材准备等工作提供了帮助和便利。
叶楚楚根据作者创意为本书绘制了配套漫画，本书的配套光盘中使用了徐贤哈等历届学生的设计资料
，同时本书也参考了同类经典教科书中的一些典型说明，包括张洋提供了面向对象设计的部分资料，
在此一并致谢。
　　本书为2009年国家精品课程建设项目《软件项目开发与实施》的配套教材。
本书的主编为系统分析师，一直从事项目开发实践；副主编徐芳为信息系统项目管理师。
但是，由于对高职、本科在软件开发方面的定位理解不一定精确，对软件工程在实践中运用的理解也
不一定完全正确，加上编写时间仓促，作者在编写教材和表达方式方面的不足，以及资料检索方面的
不周，都会造成教材存在一定的不当和错误之处，恳请读者批评指正。
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内容概要

本书重点阐述软件开发的基本过程和实际工作中可能碰到的问题，以商业化的图书馆管理系统作为贯
穿全书的案例，按照软件企业从签订合同到实施的工作过程，系统地介绍了软件合同签订-项目组织-
需求-设计-编码-测试-实施的完整过程。
    本书以生动的漫画、角色表现、照片等多种形式，形象地阐述软件开发过程中的抽象问题。
此外，书中记录了图书馆调研和分析过程中涉及的素材，包括调研照片、录像、设计文档、设计样例
、案例数据库、参照程序等。
读者利用配套的素材可自行开展实际训练。
本书基本架构不拘泥于某种设计方法，书中附有结构化和面向对象设计方法，以便教学者和学习者灵
活选择。
    本书可作为高职、大专院校、本科院校的实训课程教材，也可供广大学习软件研发的开发人员作为
入门学习教材使用。
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章节摘录

　　1.2要学什么　　我们要学习软件项目开发和实施相关的知识，　我们一起做一个图书馆管理系统
。
　　有人可能要问：“老师，为什么我们不做一个仓库管理系统，不做一个ERP系统，或者不做一个
××管理网站呢？
”　　这是因为在学习和掌握语言后，要想真正地设计软件，必须接触一个实际的场景；每个学校都
有一个图书馆，图书馆的管理系统，既不能简单地从做一个小程序的角度考虑，又不能太复杂；而且
大部分同学也了解流程，所以用图书馆管理系统作为案例，比较容易深入实际。
　　有同学可能认为，虽然我学的是计算机专业，但我今后不想做程序，或者我不一定做设计，为什
么还要学习编程和项目开发的知识呢？
　　的确，很多同学今后不从事软件设计和研发，但是，不从事软件设计和研发，并不表示不接触软
件和软件的相关知识。
从事企业信息化维护的同学，不一定要自己设计软件，但是经常会与设计软件的公司打交道，代表企
业与软件开发单位交流软件的需求。
如果没有软件设计的经历，交流会比较困难。
事实上，很多同学将来会从事编码或者实施和维护，了解一定的软件开发的项目知识，对今后做好这
些工作都是非常有益的。
　　1.3该怎么学　　本书提供了项目开发的大量素材，包括照片、录像、对话等。
只要按照本书提供的素材逐步地进行，就可以了解软件开发的基本过程，并完成一个实际的项目。
　　为了适应不同基础的同学的需要，可以按照两种方案进行项目的实际训练和操作：　　（1）完
全、重新由自己设计，包括数据库和表都由自己设计。
　　（2）利用现有的设计基础，利用现成的数据库和表，在此基础上增加一些新功能。
比如，原来采用C／S（客户端／月艮务器模式）结构的系统，现在采用B／S（浏览器／服务器模式）
结构，增加网上预约等功能。
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编辑推荐

　　全面剖析商业应用案例，面向高职量身定制，精挑必需知识，漫画生动展现　　完善的案例素材
（调研录像、调研照片、案例设计方案、数据库结构、案例源程序、安装包等），营造开发意境，确
保项目案例的可操作性和易实施性　　　　全套教学辅助资料（教学项目设计方案、教师PPT、Flash
动画、习题参考答案、项目模拟合同、项目参考安排表、项目操作布置照片等），方便课程教与学　
　实例讲解　　实训强化　　培养技能　　面向就业
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