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前言

　　关于软件　　Pro/ENGINEER是我国目前应用最广的一款由设计到制造一体化的三维设计软件，
由美国PTC公司研制，紧密地将三维造型设计与生产实践联系起来。
　　经典版本Pro/ENGINEER Wildfire 4.0更是将三维设计软件推向一个新的高度，无论从易用性、设
计的高效率，还是功能的实用性都更上一层楼。
　　如果你是一位产品设计师，可以利用该软件的实体建模、曲面建模、自由造型、图形渲染等功能
，轻松实现各种构思与创意；如果你是一位结构或工程设计师，可以利用该软件建立零件模型，并能
轻松建立部件、整机的装配模型。
除此之外，还能够在计算机上对设计中的产品预先进行动态、静态分析，装配干涉检验，甚至实现运
动仿真功能，令你的作品快速、高效、形象、直观地实现。
　　本书作者长期从事CAD、Pro/ENGINEER的工程应用、教学研究与培训，对该软件的应用有很深
的理解与体会。
本书以经典中文版Pro/ENGINEER Wildfire 4.0为操作平台，涵盖操作基础、曲面设计、工程图绘制、
装配分析、动画渲染、模具设计、钣金设计、数控加工等各方面知识点，同时按照循序渐进的学习规
律组织全书的章节结构。
全书特别注重使读者快速入门和加强实战能力方法的讲解，配合各种经典案例，全面系统地介
绍Pro/ENGINEER在工业各个方面中的应用。
　　本书内容导读　　本书分10篇共27章：　　第1篇包括第1、2、3章，介绍Pro/ENGINEER的基础知
识和操作；　　第2篇包括第4、5、6、7章，介绍零件绘图基础；　　第3篇包括第8、9、10、11章，
介绍曲线曲面的设计和绘制；　　第4篇包括第12章，介绍零件工程图绘制；　　第5篇包括第13、14
章，介绍零件的装配；　　第6篇包括第15、16章，介绍模型渲染和动画制作；　　第7篇包括第17
、18、19、20章，介绍模具的设计；　　第8篇包括第21章，介绍钣金模具设计；　　第9篇包括第22
、23、24、25、26章，介绍数控加工技术及后期处理；　　第10篇包括第27章，结合软件介绍现代产
品造型设计特点。
　　本书特点　　本书具有以下特点：　　1．内容全面。
本书与当前同类图书相比，能够达到软件知识与应用最大程度的集合，绝大部分软件的应用，都可以
在书中找到相应的知识点。
　　2．基础与实践紧密结合。
本书包含丰富案例，经典且实用，不再是平铺直叙的知识堆砌，读者通过练习可以更快地掌握软件的
用法。
　　3．使用大开本，紧密排版。
在有限的纸面上放置更多的内容，性价比较高。
　　4．加入现代产品设计部分。
时代感强，使读者了解当前更新更美的设计理念，真正了解设计。
　　本书用途　　本书可作为：　　1．制造业企业中设计人员的参考工具书；　　2．学校图书馆收
藏的参考备用查阅书；　　3．个人学习软件的备用手册。
　　致　谢　　一部好的作品来之不易，故向长期致力于本书编写的朋友们表示真诚感谢，感谢：王
雅茹、李永泰、李朝波、梁栋、姜龙、胡占军、张立昆、苏英亮、赵芳华、杨爱慧、李洁、赵国军、
郑潮、王连杰、张宏展。
他们对本书的资料整理、文字录入、书稿中建模操作验证、视频教学资料录制等工作给与了很多帮助
和支持。
另外也感谢电子工业出版社博文视点资讯有限公司的众位编辑对我们的一贯支持。
我们会将这份感激化作动力，以推出更多精彩、优质的图书来回报广大读者朋友。
　　另外，虽然我们很努力地编修，书中仍难免出现疏漏和不妥之处，希望各位读者朋友们多多批评
指正，如有疑问，请通过以下方式联系我们，万分感谢。
　　编　者　　2009年10月
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内容概要

本书是Pro／ENGINEER野火版4．0的完全自学手册，内容安排由浅入深。
全书共27章，包括Pro／ENGINEER入门、草图绘制、实体特征、曲面设计、ISDX曲面造型、零件工程
图、装配操作、模型渲染、动画、模具设计、EMX模架设计、钣金设计、数控编程、铣削加工、车削
加工、后期处理等，内容全面，讲解细致，并穿插了大量的综合范例。
    本书作为自学手册，在讲解上通俗易懂，配合大量真实操作图进行说明，使初学者能够直观、准确
地进行操作，提高学习效率。
针对每章内容都列举了实例，通过实践巩固所学的知识。
随书赠送的光盘中包含了所有综合范例的素材文件和朔果文件，同时还提供了视频演示文件，可以配
合图书进行学习。
    本书有很强的实用性，可作为机械工程设计人员的Pro／ENGINEER自学教程和参考书籍，同时适合
广大Pro／ENGINEER初、中级读者使用。
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书籍目录

第1篇 操作基础  第1章 Pro/ENGINEER野火4.0入门  第2章 几何模型显示及视图设置  第3章 模型基准第2
篇 零件绘图基础  第4章 平面草图绘制  第5章 基础实体特征  第6章 特征的工程修饰  第7章 实体特征操
作第3篇 曲线曲面设计  第8章 曲面设计概述  第9章 曲面基础控制  第10章 高级曲面控制  第11章 使
用ISDX创建造型曲面第4篇 工程绘图  第12章 零件工程图第5篇 装配  第13章 装配概述与基础操作  第14
章 装配高级操作第6篇 渲染及动画  第15章 模型渲染  第16章 动画第7篇 模具设计  第17章 模具设计概述 
第18章 分型及组件设计  第19章 模具分析及修改  第20章 EMX模架设计第8篇 钣金设计  第21章 钣金设
计第9篇 数控加工  第22章 数控编程概述  第23章 铣削加工  第24章 车削加工  第25章 线切割  第26章 后期
处理第10篇 现代产品造型  第27章 现代工业产品造型设计赏析
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