
第一图书网, tushu007.com
<<SQL Server 2008数据库实用>>

图书基本信息

书名：<<SQL Server 2008数据库实用教程>>

13位ISBN编号：9787121102790

10位ISBN编号：712110279X

出版时间：2010-2

出版时间：电子工业出版社

作者：姚一永，吕峻闽 编

页数：242

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<SQL Server 2008数据库实用>>

前言

　　信息技术的飞速发展大大推动了社会的进步，也逐渐改变了人们的生活、工作和学习方式。
数槲库技术和网络技术足信息技术中的重要支柱。
白20世纪70年代以来，数据库技术的发展已使得信息技术的应用从传统的计算方式转变为现代化的数
据管理方式。
存现代社会中，数据库技术的应用无处不存。
当今各种热门的信息系统开发领域，如管理信息系统、企业资源计划系统、供应链管理系统、客户关
系管理系统、电子商务系统、决策支持系统、智能信息系统等，都离不开数据库技术强有力的支持。
据国际上有关机构统计，目前世界上存在一千多万个正在使用的数据库。
MicrosoftsQLServer系统是一个典型的关系型数据库管理系统，它起步于20世纪80年代后期，是微软品
牌中的一个重要产品。
微软公司在MicrosoftSQLServer产品方面投入了巨大的开发力量，持续不断地研发新技术以满足用广I不
断增长和变化的需求，从而使得该产品功能越来越强大，用户使用越来越方便，系统的可靠性越来越
高，应用也越来越广泛。
　　小书主要基于对本科生实施大IT教育的理念，积极探索对非IT专业大学生进行IT教育的有效途径
，结合近年来我们的教学和丌发实践经验，以当前流行的SQLServer2008数据库平台为实例，详略结合
，突出基本，既汲取现有教学资料中合理的内容，又在对传统教学内容的介绍上有所创新。
　　全书共分为12章，内容涌盖了SQLServer2008系统应用的方方面面，不仅包括数据库经典理沦的介
绍，还包括SQLServer2008数据库产品的详细安装方法，数据库和数据表的创建、修改和查询，T-sQL
语言的使用方法，存储过程，事务处理，数据完整性，数据备份和安全性管理等高级应用。
对于各个知识点的讲解，都配有大量可实际运行的实例，可供读者边学习边实践，以方便读者快速、
全面地掌握SQLServer的使用方法和技巧。
　　小书由姚一永、吕峻闽主编，靳紫辉、陈婷、汤来锋任副主编并负责编写相应各章节，郭进负责
应用部分的程序设计。
参加本书编写的还有黄纯同、杨大友、陈斌、陈小宁、王静、王玉晶、张英、宁涛等。
同时西南财经大学天府学院信息技术教研中心和现代技术中心的各位老师为本书提供了许多帮助，在
此，编者对以上人员致以最诚挚的谢意！
在编写本书的过程中参考了相关的图书和资料，在此也对这些资料的桐关作者深表感谢。
　　由于编者水平有限，加之时问仓促，书中难免有不妥之处，敬请读者批评指正，以便在今后的修
订中不断改进。
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内容概要

　　《SQL Server 2008数据库实用教程》以微软公司最新数据库产品SQL Server 2008 为平台，在简明介
绍传统数据库理论的基础上，详细阐述了SQL Server 2008系统的安装、使用和维护，强化实践教学和
综合应用，并给出VB和C#平台上完整的学生学籍管理系统开发过程，有利于读者对照学习，使读者
能轻松自如地在SQL Server 2008平台上开发出一个完整的应用系统。
　　《SQL Server 2008数据库实用教程》清晰描述了SQL Server 2008的主要功能及使用方法，突出重点
和难点，同时注重对实际技能的培养。
每章后都有习题并提供相关实验内容。
　　《SQL Server 2008数据库实用教程》既可作为计算机及相关专业师生的教材，也可供数据库开发
技术人员使用。
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章节摘录

　　2.概念模型　　概念模型是现实世界到信息世界的第一层抽象，是到计算机世界的一个中间层次
，是数据库设计人员进行数据库设计的一个工具，同时也是数据库设计人员和用户之间进行交流的语
占，因此就要求概念模型不仅要具有较强的语义表达能力，能够方便、直接地表达应用系统中的各种
语义，还应该简单、清晰、易于用户理解。
　　概念模型只是将现实世界的客观对象抽象为某种信息结构，这种信息结构并不依赖于具体的计算
机系统；而对应于计算机世界的模型则由数据模型描述，数据模型是数据库中实体之间及其联系的抽
象描述。
　　数据模型是从计算机实现的观点来对数据建模，一般都有严格的形式化定义，以便于在计算机上
实现。
常见的数据模型包括层次模型、网状模型、关系模型、面向对象模型及对象关系模型等，其中关系模
型是目前最流行的数据库数据模型。
　　数据模型是严格定义的一组概念的集合。
这些概念精确地描述了系统的静态特性、动态特性和完整性约束条件。
　　实体一联系模型（E.R模型）是基丁对现实世界的这样一种认识而建立的，即世界是由一组称为
实体的基本对象及这些对象间的联系组成的。
此模型通过允许对应用系统模式进行定义来帮助数据库进行设计，应用系统模式代表了数据库的全局
逻辑结构。
E-R模型是_种语义模型，模型的语义方面主要体现在模型力图去表达数据的意义。
E-R模型在将现实世界的含义和相互关联映射到概念模式方面非常有用，因此，许多数据库设计工具
都利用了E.R模型的概念。
　　3.实体集　　实体（Entity）是现实世界中客观存在并可相互区别的“物体”或“事件”。
例如，学校中的每个同学、老师都是一个实体。
每个实体有一组特征，其中一部分特征的取值可以唯一标示实体，如学生的身份证号、学号。
实体可以是具体的事或物体，也可以是抽象的概念，如银行客户的贷款等。
　　实体集是具有相同类型及相同性质（或属性）的实体集合。
例如，全体学生可被定义为学生实体集（Student），同样，教师实体集（Teacher）表示所有教师信息
的集合。
　　属性（Attr：ibute），实体所具有的某一特征称为属性。
属性是实体集中每个成员具有的描述性性质，因此实体可以通过一组属性来表示。
学生实体可能有学号、姓名、性别、出生日期、专业、家庭地址等属性，而对每个属性来说，各实体
都有自己的属性值。
　　码（Key），能够唯一标示实体的属性集称为码，如身份证号、学号都可以作为学生实体的码。
　　域（Domain），每个属性具有一组相同数据类型的值的集合，该集合称为该属性的域或值集，如
性别取值为男、女，学生姓名的域是某个长度内的所有字符串的集合。
　　实体型（EntityType），一组具有相同属性的实体必然具有共同的特征和性质。
用实体名及其属性名集合来抽象和刻画同类实体，称为实体型。
例如，课程（课程号，课程名，学分）就是一个实体型。
　　因此数据库包括了一组实体集，每个实体集中包括一些相同类型的实体。
在现实世界中，事物与事物之间，以及事物内部都是有联系的，而这些联系反映在信息世界中即表现
为实体之间的联系和实体内部的联系。
实体之间的联系指不同实体集之间的联系，而实体内部的联系通常指组成实体的各属性之间的联系。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《SQL Server 2008数据库实用教程》：遵循“循序渐进”和“理论联系实际”的教学原则。
注重内容的实用性，培养学生的专业能力。
适合高等院校应用型本科及高职高专“数据库应用技术”或“数据库原理及应用”课程。
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