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前言

　　计算机程序设计基础是高等学校各专业开设的一门必修的计算机基础课程，课程的重点在于培养
学生的程序设计思想和程序设计能力，以适应当今社会对人才的需求。
C语言由于其自身简洁、紧凑和灵活的特点，以及具备其他高级语言所不具备的低级语言的特性，而
使得它成为一种在计算机软件设计和计算机程序设计教学中备受欢迎的程序设计语言。
　　本书是作者多年教学经验和应用C语言体会的结晶，根据教育部高教司非计算机专业计算机教学
指导分委员会提出的高等学校计算机基础课程教学基本要求，在广泛参考有关资料的基础上编写而成
。
　　内容分为基础篇、提高篇和实验篇。
　　基础篇主要包括程序设计和C语言基础知识，以及顺序、选择和循环三种结构化程序设计基本结
构的C语言实现，使读者初步建立起利用C语言进行简单程序设计的思想，学会进行简单程序设计。
　　提高篇主要包括函数、编译预处理、数组等构造型数据类型、指针类型及对文件的操作，使读者
理解并体会c语言模块化的编程思想及对数组、指针类型的应用，学会使用构造型数据类型和指针类
型处理问题，学会对文件进行操作。
　　实验篇共设计了10个实验，采用循序渐进的方式引导读者掌握C语言程序设计的特点，详细的上
机实践练习，便于读者深入理解语法和培养程序设计能力。
在实验篇的最后还设计了若干综合性实验项目以开拓读者的思路，激发读者的学习兴趣。
　　同时本书在编写时兼顾了全国计算机等级考试的要求。
　　本书在结构组织上合乎学习逻辑，内容循序渐进，每个知识点的介绍都以引起读者的学习热情和
兴趣为出发点，以提高读者的程序设计思想和能力为目标，既注重理论知识，又突出实用性。
书中例题丰富，注重实用，且均在Visual C++6.0环境下调试通过。
各章均配有丰富的习题，以帮助读者深入理解教材内容，巩固基本概念，达到培养良好的程序设计能
力和习惯的目的。
　　本书可作为高等学校本科、高职高专软件专业及相关专业程序设计的入门教材，也可作为全国计
算机等级考试的辅导教材，还可供广大程序设计初学者自学使用。
　　本书具有以下特点：　　①突出算法理解，重视实际操作。
　　②加强对学生程序设计思想和实际编程能力的培养，以适应信息社会对人才的需求。
　　③提供多样式的学习环境。
本书同时提供丰富的教学资源，包括课程学习网站例题源代码、配套教学用多媒体电子课件及习题指
导与参考答案。
例题源代码、配套教学用多媒体电子课件及习题指导与参考答案.。
　　④注重可读性。
本书的编写小组由具有丰富的教学经验，多年来一直从事计算机基础教育的一线资深教师组成，教材
内容组织合理，语言使用规范，符合教学规律。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计教程>>

内容概要

本书分为基础篇、提高篇和实验篇。
主要内容包括：程序设计和C语言基础知识，以及顺序、选择和循环结构程序设计。
读者可初步建立起利用C语言进行简单程序设计的思想，学会进行简单的程序设计。
提高篇的主要内容包括函数、编译预处理、数组等构造型数据类型、指针类型及对文件的操作，使读
者学习并体会C语言模块化的编程思想及对数组、指针类型的应用，学会使用构造型数据类型和指针
类型处理问题，学会对文件进行操作：实验篇共设计了10个实验，以加强编写程序的实战能力。
    本书在编写时兼顾了全国计算机等级考试的要求。
书中例题丰富，注重实用，且均在Visual C++6.0环境下调试通过。
各章都配有丰富的习题。
本书程序源代码、配套课后习题指导和教学用多媒体电子课件，请通过华信教育资源网免费索取。
    本书可作为高等学校本科、高职高专软件专业及相关专业程序设计的入门教材，也可作为全国计算
机等级考试的辅导教材，还可供广大程序设计初学者自学使用。
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章节摘录

　　1.1.1 程序和程序设计语言　　什么是程序？
怎样设计程序？
这往往是计算机语言初学者首先遇到的问题。
有人以为计算机是“万能”的，只要把任务告诉计算机，计算机就会自动完成一切，并给出正确结果
。
这其实是一种误解，要让计算机按照人的意志来完成某项任务，首先要制订该项任务的解决方案，再
将其分解成计算机能够识别并可以执行的基本操作指令，把这些指令按一定的规则组织排列起来存放
于计算机内存储器中，当给出执行命令后，计算机按照规定的流程依次执行存放在内存储器中的指令
，最终完成所要实现的目标。
人们把这种计算机能够识别并可以执行的指令序列称为程序。
也就是说，程序是人与计算机进行“交流”的工具，它用我们常说的程序设计语言来描述。
　　程序设计语言是计算机能够理解和识别的语言。
它通过一定的方式向计算机传送操作指令，从而使计算机能够按照人们的意愿进行各种操作处理。
任何一种程序设计语言都有一定的使用规则，通常称为语法规则。
要学习程序设计语言，必须注意学习它的语法规则，就像学习汉语要学习汉语语法一样。
而学习程序设计语言的目的就是为了设计计算机程序。
　　程序设计语言的种类很多，大体上经过了由低级语言到高级语言的发展过程，目前广泛使用的
有C、C++、Java、Visual BASIC、Visual FoxPro等高级语言，这些高级语言采用的都是接近于人们熟悉
的数学语言和自然语言的表达形式，使人们的学习和使用更加容易和方便。
我们把由高级语言编写的程序称为源程序。
显而易见，用高级语言编写的源程序，计算机不能直接识别并执行，因为计算机只能识别和执行二进
制形式的指令或数据，因此，必须有一个工具先将源程序转换成计算机能够识别的二进制形式的程序
，我们把这种二进制形式表示的程序称为目标程序，而承担转换的工具称为语言处理程序。
每一种程序设计语言都有与它对应的语言处理程序，语言处理程序对源程序的处理方式有编译方式和
解释方式两种，相应的转换工具分别称为编译程序和解释程序。
编译方式是指将源程序输入到计算机中后，用相应的编译程序将整个源程序转换成目标程序，然后再
通过装配连接程序形成可执行程序，最后运行可执行程序得到结果。
目标程序和可执行程序都是以文件的方式存放在磁盘上的，再次运行该程序，只需直接运行可执行程
序，不必重新编译和连接。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　以引起读者的学习热情和兴趣为出发点。
　　以提高读者的程序设计思想和能力为目标。
　　合乎学习逻辑，内容循序渐进——基础篇、提高篇、实验篇。
　　提供丰富的教学资源——程序源代码、课后习题指导、多媒体电子课件、课程学习网站。
　　注重可读性，是作者多年的教学经验和应用c语言体会的结晶。
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