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前言

　　在众多的影视后期处理软件中，会声会影以其直观的操作、人性化的设计以及强大的功能，在家
用数码视频编辑市场独占鳌头。
新推出的会声会影X2中文版更是开创了个人数码视频编辑的先河，它充分发挥了中高档DV 720线
、1080线的高清摄像优势，详细地再现每一个细节，通过多声道环绕支持，重现现场气氛，辅以众多
的特效以及完美的输出支持，让你可以轻松制作出匠心独到的家庭影片，并输出至MP4、手机、网络
、光盘等媒介与亲友共享。
　　为了使大家尽快掌握会声会影X2中文版的使用和编辑方法，笔者集多年使用会声会影的设计经验
，编写了本书。
本书以会声会影X2中文版为平台，详细地诠释了应用会声会影X2中文版进行视频编辑的方法和技巧。
全书分为三篇，共14章，主要包括以下内容：第1篇是入门篇，主要包括影片向导、编辑器、捕获视频
、编辑视频、输出影片方面的内容，第2篇是精通篇，主要包括使用视频滤镜、添加转场效果、使用
覆叠效果、设计标题和字幕、音乐和声音合成方面的内容；第3篇是综合篇，主要为两个综合设计范
例。
笔者希望能够以点带面，展现出会声会影X2中文版的精髓，进一步加深读者对会声会影编辑方法的理
解和认识，从而能够在以后进行熟练的应用。
　　本书结构严谨、内容丰富、语言规范，实例侧重于实际设计，实用性强，使读者能够按照书中介
绍的内容完整地编辑和制作影片，掌握影片制作过程中的各个技术要领。
除详细讲解会声会影的常规应用之外，本书还提供了大量的视频处理技巧，使有一定基础的用户能提
升到更高水平。
　　本书由张云杰编著，参加编写的还有尚蕾、穆艳、张云静、郝利剑、贺安、祁兵、董闯、宋志刚
、刘海、李海霞等。
书中设计范例和配套资料中的实例效果均由北京云杰漫步多媒体科技有限公司设计制作。
　　由于时间仓促，在本书编写过程中难免有疏漏之处，望广大读者不吝赐教，对书中的不足之处予
以指正。
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内容概要

会声会影是专为视频爱好者或一般家庭用户打造的操作简便、功能强劲的视频编缉软件，适合任何想
用简便方法制作出视频、相册和DVD的用户。
本书汇集了作者多年的实际使用经验，从设计和实用的角度介绍了会声会影的使用方法，并结合大量
实例介绍了其主要功能。
全书分为三篇共14章，从入门知识开始，详细介绍了影片向导、编辑器、视频捕获、视频编缉、影片
输出、视频滤镜、转场效果、标题和字幕、声音合成等内容。
    本书结构严谨，内容翔实，可读性强，是广大读者快速掌握会声会影中文版的自学实用指导书，也
可以作为大专院校相关专业及数码影片制作培训班的指导教材。
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章节摘录

　　2.画面构图的基本原则　　在每次按下录像键之前，我们都要观察四周的坏境，观察取景器或
者LCD屏幕中显示的画面是否是自己所需要的内容，这就是在构图。
摄像的构图规则与静态摄影的构图规则十分类似，最基本的原则是：　　·必须有一个主题——能表
达普通性寓意的主题；　　·要把观众的注意力集中到趣味中心——被摄主体上；　　·画面简洁—
—只摄入必要的内容，而排除或压缩分散注意力的内容。
　　在构图时，还要注意主角的位置，保持画面的平衡性和画面中各物体要素之间的内在联系，调整
构图对象之间的相对位置及大小，并确定各自在画面中的布局地位。
一幅完美的构图，起码应该做到以下几点。
　　（1）保持画面平衡　　在拍摄前应该保持摄像机处于水平位置，这样拍摄出来的影像不会歪斜
，用户可以以建筑、电线杆等与地面平行或垂直的物体为参照物，尽量让画面在观景器内保持平衡。
　　（2）人物与空间的平衡　　在拍摄人物时，人物最多位于画面的1/3处，而不是在正中央，这样
的画面才比较符合人的视觉审美习惯。
要保证摄像机与被拍摄的主要人物之间不会有人或其他物体在移动。
不要让一些不相干的人物一半在画面中，一半在画面外。
如果拍摄无法控制的活动，也要把被拍摄的主要景物等安排在画面中的正确位置，同时把不需要的景
物排除在外。
　　另外，应该在人物的视线方向保留一些空间，才不会使画面有压迫感。
例如，拍摄人物向左侧的特写镜头，要为左侧留出一些想象空间，使整个画面变得更加协调，如图1-2
所示。
　　（3）风景中天空与地面的平衡　　在拍摄户外景物时，最需要注意的就是天空与地面景物要互
相呼应。
如果想让画面协调，保持天空和地面的比例适当非常重要，这是许多拍摄者容易忽略的问题。
　　如果想要让画面感觉开阔明朗，可以将天空的比例加大，即天空与地面大约5：3的比例。
在展示海边风光的影片中常常看到这类画画，如图1-3所示。
　　如果想要表现地面的活动状况，可将地面的比例增大，表现出一望无际的感觉，如图1.4所示。
　　（4）画面整洁、流畅　　杂乱的背景会分散观看者的注意力，降低可视度，弱化主体的地位。
 　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《会声会影X2中文版从入门到精通》：　　由浅入深，介绍翔实　　实例丰富，经典实用　　易
于学习，轻松掌握　　经验与教学有机结合
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