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前言

数据库技术是计算机领域的一个重要分支，从产生到现在，经过若干年应用，数据库理论基础逐步得
到了发展和充实，数据库产品越来越多。
Visual FoxPro是最为实用的数据库管理系统和中小型数据库应用系统的开发工具之一，它为数据库结
构和应用程序开发而设计，是功能强大的面向对象软件。
按教育部计算机基础课白皮书的要求，Visual FoxPro数据库课程作为大学计算机基础课的后继课程。
本书定位于高等学校计算机基础课教材，适用于各高校本、专科生。
本书以Visual FoxPro 6.0为蓝本，比较全面地介绍了数据库技术与程序设计方法以及如何用Visual
FoxPro开发一个管理信息系统。
本书的内容包括数据库基本概念、Visual.FoxPro6.0基础知识、数据库和表的创建及操作、查询和视图
的应用、程序设计基础、面向对象程序设计、报表和菜单设计、应用程序的开发过程，并附加全国计
算机等级考试二级VFP考试大纲及2009年9月份考试题和参考答案。
本书根据高等院校最新计算机教学大纲及作者积累的多年教学经验编写，突出如下几个特点：1.本书
内容组织以两条线索为核心，一是Visual FoxPro的知识体系结构，二是将学生成绩管理的案例贯穿于
整个教材中，构建基于案例教学的教材。
2.书中强调可视化的编程技术和面向对象程序设计方法，将结构化程序设计和面向对象程序设计结合
起来，使学生掌握面向对象的数据库开发技术。
3.本书编写由浅入深，循序渐进，注意前后衔接。
书中的范例选择经过深思熟虑，所有例题及程序都在Visual FoxPro中验证通过。
4.本书将Visual FoxPro理论知识与上机实践相结合，配有丰富的例题、习题和课程实验，既方便学生学
习，又有利于教师教学。
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内容概要

本书以Visual FoxPro 6.0为蓝本，比较全面地介绍了数据库技术与程序设计方法以及如果用Visual
FoxPro开发一个管理信息系统。
本书内容组织以两条线索为核心，一是Visual FoxPro的知识体系结构，二是将学生成绩管理的案例贯
穿于整个教材中。
本书的内容包括数据库基本概念、Visual FoxPro 6.0基础知识、数据库和表的创建及操作、查询和视图
的应用、程序设计基础、面向对象程序设计、报表和菜单设计、应用程序的开发过程。
书中还配有丰富的例题、习题，并附加全国计算机等级考试二级VFP考试大纲、试题和参考答案。
本书符合高等院校最新计算机教学大纲，同时也符合全国计算机等级考试二级Visual FoxPro考试大纲
。
    本书可以作为普通高等院校大学计算机基础课教材，也可以作为高等院校本、专科的计算机应用、
电子商务、信息管理专业及相关专业的数据库应用课程的教材，还可以作为全国计算机等级考试（二
级 Visual FoxPro）的辅导教材。
本书配有课件、大纲和教案等电子教学资源。
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章节摘录

插图：2.结果“结果”列为一个下拉列表，用来指定当选择某一菜单选项时发生的动作。
“结果”列有4个选项，包括命令、过程、子菜单和填充名称（或菜单项撑），如图8.6所示。
（1）命令如果当前菜单选项的功能是执行一条命令语句，则应该选择该选项。
菜单选项的动作即是执行用户定义的命令。
选择该选项后，在其右侧出现一个文本框，只需将命令输入到文本框中即可。
（2）填充名称（或菜单项）该选项让用户定义第一级菜单的菜单名或子菜单的菜单项序号。
当前若是一级菜单选项就显示“填充名称”，表示让用户定义菜单名；当前若是子菜单选项则显示“
菜单项存”，表示让用户定义菜单选项序号，定义时将名称或序号输入到它右边的文本框内。
该选项的主要目的是为了在程序中引用它。
其实系统会自动设定菜单名及菜单选项序号，只不过系统所取的名字往往难以记忆，不利于阅读菜单
程序和在程序中引用，建议读者自己编写。
（3）子菜单如果当前菜单选项还有子菜单，则应选择该选项。
选择该选项后，在其右侧就会出现一个“创建”或“编辑”按钮（建立子菜单时显示“创建”，而修
改子菜单时显示为“编辑”）。
单击相应的按钮后，“菜单设计器”就切换到子菜单页，供用户建立或修改变菜单。
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编辑推荐

《Visual FoxPro程序设计教程(第2版)》是由电子工业出版社出版的。
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