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前言

园林（garden and park）是指在_-定地域内运用工程技术和艺术手段，通过因地制宜地改造地形、整治
水系、栽种植物、营造建筑和布置园路等方法创作而成的优美的游憩境域。
园林学（1andscape gardening）是指综合运用生物科学技术、工程技术和美学理论来保护和合理利用自
然环境资源，协调环境与人类经济和社会发展，创造生态健全、景观优美、具有文化内涵和可持续发
展的人居环境的科学和艺术。
所以说园林是美的，学习园林专业或从事园林行业的人是幸运的。
作为园林工作者，除了园林设计的理论知识外，最重要的就是学会绘图，学会表达自己的设计思想，
而表达手法有两个，一个是手绘，另一个是计算机绘图。
随着计算机技术的发展，计算机绘图也变得越来越重要，园林三大软件（AutoCAD、3ds max
、Photoshop）已经成了园林工作者的必需技能之一。
AutoCAD不仅具有强大的二维平面绘图功能，还具有出色的、灵活可靠的三维建模功能，是进行园林
设计最为有力的工具与途径之一。
使用AutoCAD绘制园林图，不仅可以利用人机交互界面实时地进行修改，快速地将个人的意见反映到
设计中去，而且可以从多个角度提升修改后的效果，是园林设计的得力工具。
一、本书特色市面上的AutoCAD园林设计学习书籍比较多，但读者要挑选一本自己中意的书却很困难
，真是“乱花渐欲迷人眼”。
本书为什么能够在读者“众里寻她干百度”之际，于“灯火阑珊”中“蓦然回首”呢？
因为本书有以下5大特色。
·作者权威本书作者有多年的计算机辅助园林设计领域工作经验和教学经验。
本书是作者总结多年的设计经验及教学的心得体会，历时多年精心编著，力求全面细致地展现
出AutoCAD2010在园林设计应用领域的各种功能和使用方法。
·实例专业本书中引用的实例都来自园林设计工程实践，实例典型、真实实用。
这些实例经过作者精心提炼和改编，不仅保证了读者能够学好知识点，更重要的是能帮助读者掌握实
际的操作技能。
·提升技能本书从全面提升园林设计与AutoCAD应用能力的角度出发，结合具体的案例来讲解如何利
用AutoCAD 2010进行园林设计，真正让读者懂得计算机辅助园林设计，从而独立地完成各种园林设计
。
·内容全面本书在有限的篇幅内，介绍了AutoCAD常用的功能及常见的园林设计类型等知识，涵盖
了AutoCAD绘图基础知识、园林设计基础技能、园林单元设计和综合园林设计等知识。
读者只要有本书在手，就可以精通AutoCAD园林设计知识。
本书不仅有透彻的讲解，还有非常典型的工程实例。
通过实例的演练，能够帮助读者找到一条学习AutoCAD园林设计的终南捷径。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<中文版AutoCAD 2010园林设计实�>>

内容概要

　　分为3篇，包括基础知识篇、园林设计单元篇和综合实例篇。
基础知识篇包括园林设计的基本概念和AutoCAD2010入门，这一部分介绍园林设计的基本知识要点，
为后面的具体设计进行必要的知识准备。
园林设计单元篇包括园林建筑、园林小品、园林水景图的绘制、植物、道路绿地设计、地形等知识。
综合实例篇包括街旁绿地设计、综合公园绿地设计和专类公园。
　　《中文版AutoCAD 2010园林设计实践案例与练习》内容丰富，结构层次清晰，讲解深入细致，范
例典型，具有很强的实用性。
全书具有很强的指导性和操作性，可以作为园林技术人员的参考书，也可以作为高校相关专业师生计
算机辅助设计和园林设计课程参考用书，以及社会AutoCAD培训班配套教材。
　　《中文版AutoCAD 2010园林设计实践案例与练习》配有多功能学习光盘。
光盘中包含全书讲解实例和引申实例的源文件素材，以及所有实例操作过程的AVI文件。
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书籍目录

第一篇 基础知识篇第1章 园林设计的基本概念 1.1 概述 1.1.1 园林设计的意义 1.1.2 当前我国园林设计状
况 1.1.3 我国园林发展方向 1.2 园林设计的原则 1.3 园林布局 1.3.1 立意 1.3.2 布局 1.3.3 园林布局的基本原
则 1.4 园林设计的程序 1.4.1 园林设计的前提工作 1.4.2 总体设计阶段 1.5 园林设计图的绘制 1.5.1 园林设
计总平面图 1.5.2 园林建筑初步设计图 1.5.3 园林施工图绘制的具体要求 第2章 AutoCAD 入门 2.1 操作界
面 2.1.1 标题栏 2.1.2 绘图区 2.1.3 坐标系图标 2.1.4 菜单栏 2.1.5 工具栏 2.1.6 命令行窗口 2.1.7 布局标签
2.1.8 状态栏 2.1.9 滚动条 2.1.10 状态托盘 2.1.11 快速访问工具栏和交互信息工具栏 2.1.12 功能区 2.2 配置
绘图系统 2.2.1 显示配置 2.2.2 系统配置 2.3 设置绘图环境 2.3.1 设置绘图单位 2.3.2 设置图形边界 2.4 文件
管理 2.4.1 新建文件 2.4.2 打开文件 2.4.3 保存文件 2.4.4 另存为 2.4.5 退出 2.4.6 图形修复 2.5 基本输入操作
2.5.1 命令输入方式 2.5.2 命令的重复、撤销、重做 2.5.3 透明命令 2.5.4 按键定义 2.5.5 命令执行方式 2.5.6
坐标系统与数据的输入方法 2.6 设置图层 2.6.1 建立新图层 2.6.2 设置图层属性 2.6.3 控制图层 2.7 绘图辅
助工具 2.7.1 精确定位工具 2.7.2 图形显示工具 2.8 基本绘图和编辑命令 2.8.1 基本绘图命令的使用 2.8.2 
基本编辑命令的使用 2.9 文字样式与表格样式 2.9.1 设置文字样式 2.9.2 设置表格样式 2.10 对象约束
2.10.1 建立几何约束 2.10.2 设置几何约束 2.10.3 建立尺寸约束 2.10.4 设置尺寸约束 2.10.5 自动约束 2.11 
快速绘图工具 2.11.1 块操作 2.11.2 块的属性 2.11.3 设计中心 2.11.4 工具选项板 2.12 实例——绘制A3图纸
样板图形 2.13 上机实验 第2篇 园林设计单元篇第3章 园林建筑 3.1 概述 3.1.1 园林建筑的基本特点 3.1.2 
绘制园林建筑图 3.2 亭 3.2.1 亭的基本特点 3.2.2 轴线的绘制 3.2.3 亭平面图的绘制 3.2.4 亭立面图的绘制
3.3 榭 3.3.1 榭的基本特点 3.3.2 轴线的绘制 3.3.3 榭的绘制 3.3.4 尺寸标注及轴号标注 3.4 廊 3.4.1 廊的基本
特点 3.4.2 轴线的绘制 3.4.3 廊的绘制 3.4.4 尺寸标注及轴号标注 3.4.5 文字标注 3.5 花架 3.5.1 花架的基本
特点 3.5.2 花架的绘制 3.5.3 尺寸标注及轴号标注 3.5.4 文字标注 3.6 围墙 3.6.1 围墙的基本特点 3.6.2 景墙
平面图的绘制 3.6.3 景墙立面图的绘制 3.6.4 尺寸标注及轴号标注 3.6.5 文字标注 3.7 桥 3.7.1 桥的绘制
3.7.2 文字、尺寸的标注 3.8 大门 3.8.1 大门轮廓的绘制 3.8.2 管理室详细设计 3.8.3 图案填充 3.8.4 植物和
小品的配植 3.8.5 射灯的设计 3.8.6 文字、尺寸的标注 3.8.7 大门平面图的绘制 3.9 上机实验 第4章 园林小
品 4.1 概述 4.1.1 园林小品的基本特点 4.1.2 园林小品的设计原则 4.2 花池 4.3 标志牌 4.3.1 标志牌平面图
的绘制 4.3.2 标志牌立面图的绘制 4.4 绘制坐凳 4.4.1 绘图前的准备及绘图设置 4.4.2 绘制坐凳平面图
4.4.3 绘制坐凳立面图 4.4.4 绘制坐凳剖面图 4.4.5 绘制凳脚及红砖镶边大样 4.5 绘制垃圾箱 4.5.1 绘图前
的准备及绘图设置 4.5.2 绘制垃圾箱平面图 4.5.3 绘制垃圾箱立面图 4.6 绘制铺装大样 4.6.1 绘图前的准备
及绘图设置 4.6.2 绘制直线段人行道 4.7 茶室 4.7.1 茶室平面图的绘制 4.7.2 文字、尺寸的标注 4.7.3 茶室
顶视平面图的绘制 4.8 上机实验 第5章 园林水景图的绘制 5.1 园林水景概述 5.2 园林水景工程图的绘制
5.2.1 水景工程图的表达方法 5.2.2 水景工程图的尺寸注法 5.2.3 水景工程图的内容 5.2.4 喷水池工程图 5.3
水池的绘制 5.3.1 水池平面图的绘制 5.3.2 -1剖面图的绘制 5.3.3 -2剖面图的绘制 5.3.4 绘制流水槽①详图
5.4 上机实验 第6章 植物 6.1 概述 6.1.1 园林植物的配置原则 6.1.2 配置方法 6.1.3 树种的选择与配置 6.2 植
物种植的设计 6.2.1 绘制乔木 6.2.2 植物图例的栽植方法 6.2.3 一些特殊植物图例的画法 6.2.4 苗木表的制
作 6.3 屋顶花园的绘制 6.3.1 屋顶花园概述 6.3.2 绘图前的准备与设置 6.3.3 绘制屋顶轮廓线 6.3.4 绘制门
和水池 6.3.5 绘制园路和铺装 6.3.6 绘制园林小品 6.3.7 填充园路和地被 6.3.8 复制花卉 6.3.9 绘制花卉表
6.4 上机实验 第7章 道路绿地设计 7.1 道路绿化概述 7.1.1 城市道路绿化设计要求 7.1.2 城市道路绿化植物
的选择 7.2 规则式种植设计平面图的绘制 7.2.1 必要的设置 7.2.2 道路绿地中乔木的绘制 7.2.3 灌木的配植
7.2.4 苗木表的制作 7.3 自然式种植设计平面图的绘制 7.3.1 必要的设置 7.3.2 道路绿地中乔木的绘制 7.3.3
灌木的绘制 第8章 地形 8.1 概述 8.1.1 陆地 8.1.2 水体 8.2 地形图的处理及应用 8.2.1 地形图的识读 8.2.2 地
形图的插入及处理 8.2.3 地形图应用操作 8.3 地形的绘制 8.3.1 设置系统 8.3.2 地形的绘制 8.3.3 高程的标
注 8.4 上机实验 第3篇 综合实例篇第9章 街旁绿地设计 9.1 概述 9.2 街旁绿地的规划设计 9.2.1 街旁绿地
的规划 9.2.2 街旁绿地的设计 9.3 实例分析 9.4 平面图的绘制 9.4.1 必要的设置 9.4.2 入口的确定 9.4.3 地形
的设计 9.4.4 道路系统 9.4.5 详细设计 9.4.6 景点的规划设计 9.4.7 景点细部的绘制 9.4.8 植物的配植 9.5 上
机实验 第10章 综合公园绿地设计 10.1 概述 10.2 园林设计的程序 10.2.1 园林设计的前提工作 10.2.2 总体
设计方案阶段 10.3 综合公园的规划设计 10.3.1 总体规划阶段 10.3.2 技术（细部）设计阶段 10.3.3 施工设
计阶段 10.4 实例分析 10.5 平面图的绘制 10.5.1 必要的设置 10.5.2 入口的确定 10.5.3 竖向设计 10.5.4 道路
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系统 10.5.5 详细设计 10.5.6 景点的规划设计 10.5.7 植物的配植 10.6 上机实验 第11章 专类公园 11.1 概述
11.2 儿童公园 11.2.1 儿童公园的设计 11.2.2 儿童公园平面图的绘制 11.3 植物园 11.3.1 植物园的设计
11.3.2 植物园平面图的绘制 11.4 动物园 11.4.1 动物园的设计 11.4.2 动物园平面图的绘制 11.5 游乐园
11.5.1 必要的设置 11.5.2 入口位置及道路的规划 11.5.3 主入口的绘制 11.5.4 建筑规划 11.5.5 植物的配植
11.6 社区公园 11.6.1 社区公园的规划设计 11.6.2 社区公园平面图的绘制 11.7 上机实验 参考文献
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章节摘录

插图：园林设计的最终目的是要创造出景色如画、环境舒适、健康文明的游憩境域。
一方面要满足人们精神文明的需要；另一方面要满足人们良好休息、娱乐的物质文明需要。
在园林设计中，必须遵循“适用、经济、美观”的原则。
适用包含两层意思，一层意思是指正确选址，因地制宜，巧于因借；另一层意思是园林的功能要适合
于服务对象。
在考虑“适用”的前提下，要考虑经济问题，尽量在投资少的情况下建设出质量高的园林。
最后在“适用”、“经济”的前提下，尽可能做到“美观”，满足园林布局、造景的艺术要求。
在园林设计过程中，“适用、经济、美观”三者之间不是孤立的，而是紧密联系不可分割的整体。
园林设计者必须在适用和经济的前提下，尽可能做到“美观”，把三者统一起来考虑，最终创造出理
想的园林设计艺术作品。
具体而言，园林设计应遵循以下基本原则。
1.主景与配景设计原则在各种艺术创作中，首先要确定主题、副题，重点、一般，主角、配角，主景
、配景等关系。
所以，园林布局应在确定主题思想的前提下，考虑主要的艺术形象，也就是考虑园林主景。
主要景物通过次要景物的配景、陪衬、烘托，得到加强。
为了表现主题，在园林和建筑艺术中突出主景，通常采用下列手法。
1）中轴对称在布局中，首先确定某方向的轴线，轴线上方通常安排主要景物，在主景前方两侧，常
常配置一对或若干对的次要景物，以陪衬主景，如天安门广场、凡尔赛宫殿等。
2）主景升高主景升高犹如鹤立鸡群，这是普遍、常用的艺术手段。
主景升高往往与中轴对称方法共用，如美国华盛顿纪念性园林、北京人民英雄纪念碑等。
3）环拱水平视觉四合空间的交汇点园林中，环拱四合空间主要出现在宽阔的水平面景观或四周由群
山环抱盆地类型园林空间，如杭州西湖中的三潭印月等。
自然式园林中四周由土山和树林环抱的林中草地，也是环拱的四合空间。
四周配杆林带，在视觉交汇点上布置主景，即可起到突出主景作用。
4）构图重心位置三角形、圆形图案等重心为几何构图中心，往往是处理主景突出的最佳位置，起到
最好的性能效应。
自然山水园的视觉重心忌居正中。
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编辑推荐

《中文版AutoCAD 2010园林设计实践案例与练习》是通用的计算机辅助设计软件·在机械·建筑·园
林等领域得到广泛的应用，此系列图书从实用的角度出发，通过基础技术与典型案例结合的形式·详
细介绍了AutoCAD 2010中文版在各个领域应用的流程、方法与技巧。
此系列图书语言简洁.案例丰富.讲解直观·操作步骤详细。
结合典型的案例详细讲解AutoCAD 2010设计的知识要点·长达500分钟的全章节视频演示让读者在学
习案例的过程中轻松掌握AutoCAD 201O软件操作的技巧。
作者权威：多位业内专家心得荟萃·《中文版AutoCAD 2010园林设计实践案例与练习》作者有多年的
计算机辅助园林设计领域工作经验和教学经验。
实例专业：《中文版AutoCAD 2010园林设计实践案例与练习》中引用的实例都来自园林设计工程实践
·实例典型，真实实用。
提升技能：从全面提升园林设计与AutoCAD应用能力的角度出发-结合具体的案例来讲解如何利
用AutoCAD2010进行园林设计t真正让读者懂得计算机辅助园林设计。
内容全面：在有限的篇幅内，包含了AutoCAD常用的功能及常见的园林设计类型讲解·涵盖
了AutoCAD绘图基础知识、园林设计基础技能、园林单元设计·综合园林设计等知识。
知行合一：结合典型的园林设计实例详细讲解AlJtoCAD2010园林设计知识要点·长达500分钟的全章节
视频演示让读者在学习案例的过程中轻松掌握AutoCAD201.O软件的操作技巧。
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