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前言

　　刚刚拿到这本书时，我还以为是本介绍手机程序开发的书。
其实也没错，这本书的内容的确包括了移动应用程序的设计和开发，但更重要的是“程序设计和开发
”之外的那些内容。
总体来说，我认为这本书阐述了两个重要观点：一是设备碎片化；二是iPhone带来的移动设备革命。
先来说说设备碎片化。
以前我曾经做过手机WAP网站，也曾经在12ME上写一些小程序。
每次修改程序后，都要在各个运营上的模拟器上反复测试网站是否正常，要在各种型号的手机上测
试Java应用程序是否会出错，其痛苦经历到现在仍然记忆犹新。
读了这本书后才知道，原来这就是“设备碎片化”（device fragmentation），而且与真正的设备适配相
比，我所经历的那些简直是小巫见大巫了。
就拿前几年最流行的摩托罗拉RAZR来说，我也曾用过RAZRV3，但绝没有想到，不同的RAZR竟然有
上百种，更可怕的是，谁都无法保证各种RAZR上程序会有相同的表现！
可想而知，要为RAZR设计应用程序就至少要在所有设备上都测试一遍，这种投入绝不是小公司能承
担得起的。
而iPhone很好地解决了这个问题。
各种不同型号的iPhone在硬件和平台上有着优异的一致性，因此开发iPhone应用程序的代价就小得多
——在模拟器上完成大部分设计和编码，最后在单一型号的iPhone上测试即可，而且绝大部分应用程
序甚至可以用相对廉价的iPodTouch做测试。
可以说，iPhone今天的成功，多一半是源于它的一致性（另一半原因是AppleApp Store）。
本书的另一个观点是，iPhone在移动界掀起了一场革命。
iPhone出现之前，手机浏览器还是个不被重视的小角色，功能十分简陋。
而iPhone自带的Safari浏览器能媲美桌面浏览器，相当完美地支持cSS3等高级特性，因此在iPhone上创
建功能强大的Web应用程序就非常简单，这导致了大量Web应用程序如雨后春笋般地出现。
其他设备制造商看到这个趋势，也开始下大力气改进自己的浏览器，最终出现了如今的局面——主流
智能手机的浏览器都能完美地渲染桌面互联网，WAP时代已经终结。
网站开发者们不用再为手机制作WAT版本，用户也能在手机上看到绚丽的效果。
虽然由于种种客观原因，作者笔下的那种“Web应用取代大部分原生应用”的理想还未能实现（至少
在中国是如此），但这显然是未来的趋势。
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内容概要

　　全面介绍了如何在移动设备上设计和开发应用程序。
书中从介绍移动产业的生态环境和移动媒体开始，阐述产品策划的方法、产品架构、视觉设计和产品
类型的选择，并详细描述了产品实现过程中所用到的一些技术、工具和概念，最后还简单介绍了如何
获得利润和降低成本，肯定了iPhone在移动设备发展史上起到的巨大推动作用。
《移动应用的设计与开发》不仅能让读者了解到移动设计和开发的知识，更重要的是，它揭示了移动
开发的代价高昂、标准混乱的根本原因，并在该问题短期内得不到根本性解决的前提下，给出了一些
切实可行的应对之策。
　　适合与移动开发相关的所有人阅读，包括开发人员、界面设计师、产品经理和企业决策者等。
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作者简介

　　Brian Fling，已在移动行业工作了十多年。
他与许多公司共事过，从刚刚起步的创业公司到财富杂志50强公司，与他们一起，为满足人们的需求
而设计有效的移动解决方案。
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媒体关注与评论

　　“要的就是Brian这本书！
移动开发远不止API和最新型号的手机，它是改变人们生活、工作和娱乐方式的东西。
任何刚刚接触移动开发项目的人，其首要任务就是阅读这本书。
就是这样。
”　　——Frank Ableson MSlSetwqces, Inc总裁 《Unlockillg Android》作者 《Linux Magazine》移动板块
编辑
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编辑推荐

　　在全球范围内，移动设备的数量已超过台式机和笔记本，而且是后者的三倍，但设计和开发移动
应用程序的信息却少之义少。
“移动应用的设计与开发》一书用移动产品建立过程中所需的指导方针、标准、技术和最佳实践填补
了这个空白。
通过《移动应用的设计与开发》，你将学到支配所有移动设备和平台的设计开发基本原则。
你还将看到移动互联网更加先进的能力，如标记语占、高级样式技术和移动Ajax等。
如果你是web设计师、web开发者、信息架构师、项目经理、易用性专家、内容发布商，或是刚刚进入
移动互联网的企业家，《移动应用的设计与开发》将为你提供必需的知识，让你驾驭这门迅速发展的
技术。
　　理解移动生态系统的工作原理，与其他媒体的区别，以及如何为移动应用环境设计产品。
　　了解通过运营商或应用程序商店发售的原生应用程序和移动网站或web应用的优缺点。
　　使用布局流、原型、易用性实践，以及与屏幕大小无关的视觉设计。
　　为古老的设备和未来可能出现的设备使用并测试跨平台的移动web标准。
　　学习如何在预算内设计移动产品。
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