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内容概要

本书是针对在短时间内能够掌握计算机三维动画设计技能的读者所编撰的培训教程，介绍了3ds max建
模、材质、灯光、动画、粒子系统、环境和效果等基础知识和操作技巧。
    全书共分为14章，主要包括3ds max概述、三维建模——制作书柜、二维建模——制作电视机轮廓、
放样建模——制作罗马柱、修改建模——制作垃圾桶、复合建模和曲面建模——制作烟灰缸、材质和
贴图——制作鞋盒、网格编辑——制作抱枕、摄像机和灯光——制作茶壶灯光效果、动画基础应用—
—制作运动的小球、运动控制——制作运动的砖块、粒子系统——制作太空爆炸效果、环境和效果—
—制作燃烧的火球、综合应用——餐厅和客厅设计等。
    本书注重操作技能的培训，力求用通俗易懂的语言使读者尽快掌握计算机三维动画设计的基础知识
和3ds max软件的应用技能。
本书适合作为计算机三维动画设计初学者的自学教程，也可以作为各类计算机三维动画设计培训班的
培训教程和职业院校相关专业学生的实用参考资料。
    本书配有电子教学参考资料包和智能化考试系统（试用版），详见课程体系介绍。
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