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前言

　　笔者从事软件测试已近十年，从跟着导师编测试程序的研究生，到完成了关于软件测试研究论文
的博士，再到目前成为一个软件测评中心的技术负责人，基本上走过了入门、摸索、提高的路程。
在软件测试领域摸爬滚打了这些年以后，总想把自己的一些感触和领悟写出来，希望能够对想要加入
这个行业或者已经在这个行业中的人们有些作用。
　　“从入门到精通”，这个思路很好，因为我们都是这样走过来的（虽然路很长，我们还在途中）
。
但是这样的主题写起来并不容易，因为走过这个历程的人很少还能够记得自己入门时的情景了。
　　我在试图重新构建从入门到精通的这段路程时，使用了以下的方法：　　1.从我们测评中心的档
案库中找到了我为不同阶段做过的软件测试项目所编写的全部测试文档，以现在的眼光去重新审视。
　　2.对测评中心内不同职称的测试人员进行访谈，将结果用思维导图的形式表示出来，并进行分析
。
　　3.参考了一些市面上常用的测试教科书。
经过一番探讨，我整理出测试历程的三个阶段：入门期、提高期、精通期。
　　入门期　　从入门期的思维导图中我们可以看出，一个不懂软件测试的人所想到的内容几乎能够
涵盖软件测试的方方面面。
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内容概要

随着软件应用越来越广泛，如何提高软件的质量和可靠性成为软件工作者必须应对的挑战。
而软件本身具有“看不见摸不着”的特点，使对软件的验证和测试与对其他产品的验证和测试大相径
庭。
本书从软件测试的基本概念讲起，循序渐进地为读者讲解软件生命周期各个测试阶段应该完成的任务
和采用的方法。
书中涉及的项目实例多为作者及所在团队参与的课题，具有很强的指导和借鉴意义。
希望读者能够从这本书中获取足够的软件测试知识，成为合格的软件测试工作者。
    本书适合软件测试的初学者与具有一定测试经验的人员使用。
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章节摘录

　　（2）过平地开始规则检查会耽误编码的时间　　很多软件开人员抱怨过早地开始测试会占用他
们宝贵的开发时间，因此对于早期开展静态测试有很大的抵触情绪。
这是个思维上的误区。
有没有想过，如果本来能够在早期通过规则检查就发现的缺陷，一直带到系统测试阶段才通过故障现
象被揭露，其修改过程会更加耽误工程进度？
现在有些自动化的测试工具，可以与版本控制软件，如CVS或Sub.verSion无缝地集成，成为软件开发
过程中有机的组成部分，不仅不会耽误开发时间，反而能提高软件编制效率，因为减少了返工修改错
误的时间。
　　尽早开始测试，会带来另一个负面的问题，那就是代码是否在编写完成之后就立刻开始测试。
这一点，从工程经验上看，我们的建议是，代码需通过编译后再开始规则检查。
一来可以避免由规则检查来完成本应该由编译器完成的语法检查工作，二来编译的结果有助于规则检
查之后的其他静态分析和测试过程。
　　（3）编码规则妨碍了编程人员的灵感　　软件工程师与艺术家有相同之处，都是在创作一件作
品。
只不过艺术家创造出来的是有形的艺术品，而软件工程师创造出来的是无形的软件。
编写软件是一件创作型工作，其中就难免带有编程人员的个人风格。
这就好像每个人的书法都有自己个性，但是，如果要写一本让大家都能读懂的作品，我们还是喜欢使
用印刷体，惟其正规易懂。
如果每个编程人员都使用自己的风格编写代码，最终的软件产品将难以保证统一的质量，更不用说可
维护性了。
　　严格遵守编码规范可能会在某种程度上妨碍编程人员设计华丽精巧的代码，却能够大大提高最终
软件产品的可维护性和可读性。
　　（4）静态规则检查只要做一次就够了　　静态分析中的另一个误区是，有“一劳永逸”的办法
，即扫描整个代码库一次，然后在诸如定型等重要节点前解决所有静态代码分析报告的问题。
在实际项目中，有很多时候都是这样做的，但是这样静态分析结果经常令人沮丧。
原因在于以下两方面.　　发现的缺陷太多（两万行代码发现一万个缺陷）。
由于隐含缺陷太多，时间又不允许详尽地排查，以至于只好睁一只眼闭一只眼，结果就是任何缺陷都
不能被解决。
　　静态分析发现了严重的错误隐患，是否修改代码成了难题。
修改代码就意味着已经完成的集成测试或系统测试必须重做，而不修改代码在情理上说不通。
　　正如软件测试应该是伴随软件生命周期的工作一样，静态分析也应该是伴随软件生命周期的测试
策略。
这里还要强调一下：静态分析是一种测试策略而不是测试阶段。
一定要避免“先做静态分析再做单元测试”的思维。
　　如果在系统交付的最后阶段，出于应付差事而进行规则检查。
只能让开发过程愈发混乱，修改代码难度加大。
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编辑推荐

　　《软件测试从入门到精通》循序渐进地为读者讲解软件生命周期各个测试阶段应该完成的任务和
使用的方法，使读者对软件测试有一个全面认识，了解各类软件测试的执行过程与方法，软件测试的
自动化工具使用，并能够解决具体问题。
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