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前言

近年来，三维动画在影视领域中取得了非凡的成就，国内外许多影视、广告都运用三维动画技术和计
算机软硬件的配合制作出令人赏心悦日的视觉效果。
从简单的几何体模型（如一般产品展示、艺术品展示）到复杂的人物模型，从静态、单个的模型展示
到动态、复杂的场景（如房产酒店三维动画、三维漫游、三维虚拟城市、角色动画），所有这一切，
三维动画都能依靠强大的技术实力来实现。
三维动画因为比平面图更直观，更能给观赏者以身临其境的感觉，从而在各行各业（如影视特技、电
视广告与栏目包装、建筑表现与漫游动画、动画短片制作和游戏制作等）得到广泛的应用。
特别是三维动画技术广泛地应用于电影特效制作（如爆炸、烟雾、下雨、光效等）、特技（撞车、变
形、虚幻场景或角色等）、广告产品展示、片头飞字等，能够给人超强的视觉冲击力和耳目一新的感
觉，就像我们熟悉的电影《2012》、《阿凡达》以及国产影片《铁臂阿童木》等，大量使用三维技术
创造了史无前例的强大视觉感受，受到人们的普遍欢迎和喜爱。
随着动画产业被称为21世纪知识经济的核心产业，动画教育之热随之兴起，动画专业在各大高等院校
纷纷开设。
目前，我国高校设置动画专业的院校已由原来屈指可数的几所增加至200多所，在校学生已315多人。
而由美国Discreet公司开发的3ds MAX作为目前PC上最流行的三维动画制作软件，其功能强大，可以广
泛地应用于影视特技、电视广告与栏目包装、建筑表现与漫游动画、动画短片制作和游戏制作等众多
领域，目前，3ds MAX已经成为各大高校三维动画专业首选的主要必修课。
为了让广大的三维动画初学者对三维动画有一个整体的认识并快速入门和升级，本书作者从多年的三
维动画教学经验出发，于2009年出版了《3ds MAX三维动画制作技法（基础篇）》，帮助初学者快速
掌握3ds MAX基本操作，并掌握使用3ds MAX进行三维动画制作的技法和正确途径，其中结合大量精
彩实例由浅入深地布局教材内容，既通俗易懂，又全面完整，为以后从事影视片头动画、建筑漫游动
画、角色动画等专业方向打下坚实的基础。
《3ds MAX三维动画制作技法（基础篇）》得到广大动画专业学生和业余读者的支持和好评，为感谢
广大读者的厚爱与鼓励，作者推出三维动画晋级与应用篇，作为系列教材，本书进一步讲解三维动画
制作的高级技法，帮助读者解决实际动画项目制作中的关键技术和技巧方法。
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内容概要

本书是3ds MAX三维动画制作技法（基础篇）的姊妹篇，主要讲解3ds MAX动画制作原理及解析，Max
在建筑动画表现中的关键技术。
由动画基础篇和动画应用篇两部分组成。
通过本书学习，读者能够掌握3ds MAX动画制作的技法，并可独立制作完成建筑漫游动画作品。
    本书的特色是工具命令与精彩实例相结合，通过经典案例的阐述，由浅入深，循序渐进，涵盖面广
，细节描述清晰细致，帮助读者理解三维动画产生和运用方法。
本书配有光盘，包含相关素材及课件。
    本书可以作为高院校动画专业、环境艺术设计专业等相关专业本科、研究生的教材，也可作为培训
机构的培训教材或自学参考书。
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章节摘录
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