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内容概要

　　本书是“全面突破”系列丛书中与材质、贴图、灯光相关的图书，本书以基础知识和实例使用相
结合的方法，向读者详细介绍3ds max 2010材质、贴图、灯光的原理和运用。
本书内容包括材质基础知识、贴图基础知识、mental ray材质、vray材质和vray渲染设置、灯光与摄影机
、制作真实的质感效果，以及“室内日光效果表现——客厅”、“室内灯光效果表现——卧室”和“
室外日光效果表现——别墅”。
随书附带光盘中包含全书各个实例的工程文件、材质贴图和最终效果图。
　　本书适合于3ds max初、中级读者，主要包括各大院校艺术设计类学生和从事三维设计的设计师。
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