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前言

Android是Google于2007年11月推出的一款开放的嵌入式操作系统平台，由于其完全开源的特性
，Android正以空前的速度吸引着大批开发者的加入。
为了帮助众多的软件开发人员尽快地掌握Android平台的相关知识，尽快地步入实际项目的开发中来，
作者根据多年项目开发经验编写了此书。
本书既介绍了Android应用程序基本框架，也对Android平台的各种控件进行了讲解，还通过三个真实
案例向读者介绍了Android应用程序完整的开发步骤。
通过本书读者可以尽快地掌握在Android平台下进行开发的相关知识。
本书特点1.内容饱满，由浅入深本书内容既包括Android平台下开发的基础知识，也有项目编程的实用
技巧，还提供了多个真实案例供读者学习。
本书在知识的层次上由浅入深，使读者可以从Android的门外汉平稳、快速地步入Android开发的殿堂
。
2.结构清晰、语言简洁本书中所有案例都是按照笔者的实际开发过程进行介绍的，同时也是按照真实
项目的开发流程进行的，结构清晰，语言简洁，便于实际练习。
为了帮助读者更好地理解相关知识点，全书穿插了很多实用技巧及温馨提示。
3.实用超值的光盘为了帮助读者更好地掌握与实践Android平台下应用程序的开发，本书附赠DVD光盘
一张，其中包括案例的多媒体视频、电子教案（PPT）和实例源代码等。
4.实际商业案例本书最后的三个案例都有实际商业价值，如果进行开发，价格要数万元，笔者将其完
整地展现给了读者。
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内容概要

本书以Android应用程序的开发为主题，并结合真实的案例向读者详细介绍了Android的基本组件的使
用及应用程序开发的整个流程。
    全书分为三篇共18章，第一篇以简单易懂的实例为依托，详细介绍了Android平台的基本控件、高级
控件、常用界面布局及菜单对话框等相关知识；第二篇介绍了Android平台的高级知识，包括消息与广
播服务、网络数据处理、手机通信功能、桌面组件、多媒体采集、Google服务及3D程序开发等；第三
篇则对三个真实案例的开发步骤进行详细介绍，逐步向读者讲解Android手机应用程序的真实开发过程
，同时在源代码中还包含了详细的注释，以尽量帮助读者掌握代码中的每一个细节，尽快掌握Android
编程。
    本书的讲述由浅入深，从介绍Android平台的基本组件到带领读者开发大型应用程序，结构清晰、语
言简洁，非常适合初学者和进阶开发者阅读参考。
    本书附赠DVD光盘1张，其中包含了大容量的手把手教学视频、电子教案(PPT)、实例源代码等。
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章节摘录

本章将要介绍的是Android开发起步的相关知识，首先对Android平台进行简单的介绍，其中包
括Android的背景及其应用程序的框架。
然后会向读者讲解如何搭建.Android的开发环境、如何在Eclipse中创建一个项目，以及如何使
用Android平台提供的工具调试和监控应用程序。
1.1Android平台简介Android平台自发布以来就一直吸引着广大开发者的目光，本节就对Android平台做
简单的介绍，读者通过本节的学习可以对Android平台的来龙去脉及内部结构有比较透彻的了解。
1.1.1Android背景介绍Android是一个开放的手机操作系统平台，为移动设备提供了一个包含操作系统
、中间件及应用程序的软件叠层架构。
AndroidSDK为开发人员使用Java语言编写Android平台下的应用程序提供了必要的工具和API。
1.Android的诞生Android也是一家公司的名称，这家公司的创始人名叫AndyRubin。
AndyRubin原来是苹果公司的一名工程师，后来创办过几家公司。
在创建Android公司时，AndyRubin准备打造一个移动终端平台并将其对开发人员开放，后来Google收
购了该公司，于是就有了今天如日中天的Android。
2.Android的特性Android自推出以来如此受追捧不仅仅是因为网络巨头Google的大力扶持，Android自
身所具有的特性才是吸引全球精英开发者的更重要原因。
其主要特性如下。
应用程序框架：可以方便地重用和替换手机组件。
Dalvik虚拟机：专为移动设备优化的虚拟机。
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编辑推荐

《Android核心技术与实例详解》：500分钟视频讲解，结合真实案例介绍And roid基本组件的使用及应
用开发的整个流程，全面介绍Android平台的控件开发，并配有典型实例，每段代码都有详细的解析，
让你明白来龙去脉，《Android核心技术与实例详解》独有的Google地图开发指导，让你技高一筹，配
有3个超高价值的项目案例，并配视频讲解。
游戏开发实践——快乐数独，地图搜索应用——美食天下，社交分享平台——口袋微博。
《Android核心技术与实例详解》涵盖的主要内容Aridroid开发起步，Android布局管理器，Android常
用高级控件，游戏与3D应用程序开发，网络与数据处理，手机特有Feature开发，传感器应用的开发
，Android游戏开发实践——快乐数独，Android社交分享平台——口袋微博，Android应用程序的构成
，Android常用基本控件，Android事件处理模型，消息广播与服务，手机通信功能开发，桌面组件与
多媒体数据采集，Google服务，Android地图搜索应用——美食天下，《Android核心技术与实例详解
》读者对象：Android入门与进阶人员，对手机开发感兴趣的人员，Android应用开发人员，相关培训
班的学生。
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