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内容概要

本书紧扣2009版软件设计师考试大纲的考核要求，深入研究了历年软件设计师考试的命题风格和题型
结构，依据考生在学习过程中所关注的3个要点：理考试重点、练历年真题、做模拟试卷进行梳理编
写。
全书共10章。
第1章从考纲的变迁、2009年版考试大纲的剖析、备考思路的调整等角度对软件设计师考试特点进行细
致的分析。
第2章~第8章分别介绍了数据流图分析与设计、数据库应用分析与设计、UML分析与设计、数据结构
与算法设计(C语言实现)、面向对象C++程序设计、面向对象Java程序设计等6大考试热门主题。
每章分为案例梳理(包括考纲要求、考点统计、命题特点、学习建议等)、基础知识点、真题透解、强
化训练4个部分。
第9章紧扣考试大纲，按照历年试题的考查风格提供了两份考前p密押试卷，目的是为读者提供考前演
练的考试模拟试题及其解答。
第10章给出了2010年上半年软件设计师考试试卷及考点解析。
全书每一个案例均给出了详细的要点解析，其中不仅就试题进行了解题思路及步骤的讲解，而且对其
考点及难点进行了扩展剖析。
解析翔实、针对性强，是本书一大特色。
    本书语言通俗易懂，案例内容丰富翔实，每一章都围绕一个主题展开，可帮助读者用最少时间，掌
握众多知识及经验技巧，难度适中且非常实用，是广大有志于通过软件设计师考试的考生(尤其是起点
低、基础薄弱的读者)考前复习用的应试辅导用书，也可供各类高等院校(或培训班)的老师作为案例教
学参考用书，各类计算机、软件工程等专业的学生也可从本书中获取软件工程案例的实践经验。
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章节摘录

插图：软件设计师级考试科目“考什么”、“怎么考”等是读者在参加本科目考试之前首要解决的问
题之一。
面对2009版考试大纲所规定的、广泛的考核内容，如何才能有效地做好复习准备，提高通过率呢？
这就要求考生除了按照考试大纲进行复习备考之外，还需要深入了解本科目每次考试试卷的结构、题
型和难度等情况。
同时，还应该结合软件设计领域的发展趋势来进行全面的考前准备，以期提高自身的理论知识和基本
技能。
在此，和大家一起来分享一些个人的备考思路和应试心得。
（1）摆正心态，做时间的主人。
对待学习，一定要有主动的精神，无论什么事，只要是自己喜欢的、主动去做的，一定会爆发出惊人
的力量，可能有时候连自己都很难相信在这个事情上会做得这么好。
有了主动学习的心态后，接下来非常重要的一件事是，在每天繁忙的学习、工作时间中至少留出1-2小
时的复习时间。
因为广义的计算机软件涉及的知识面较广、考查点深，需要有足够的复习时间来夯实自己的专业基础
知识。
另外，最好能从周末抽出半天或一个晚上的时间，来回顾本周所复习的内容，并对一些重要的知识点
进行多角度的思考，预测其可能出题的形式。
（2）厚积薄发，做知识的有心人。
考试是一场智慧与毅力的较量，必须以深厚的专业知识作为底蕴，用机敏的智慧沉着冷静地去分析、
判断、取舍。
而学习讲究的是勤奋和坚持，多劳多得，少劳少得，不劳不得。
一个人的精力和时间是有限的，在考前的复习过程中不能胡子眉毛一把抓，必须分清主次，抓住重点
。
在平时的工作中，要认真对待软件系统开发中各个环节、各个过程，及时归纳总结，用心积累，融会
贯通。
在应试的复习阶段，对于诸如本书归纳总结的一些经典知识点要多花力气、多总结、多比较、找异同
点、抓规律，并努力做到熟能生巧，以便考试时能灵活变通，节约在这些知识点上的解题思考时间。
受摩尔定律的支配，软件工程与管理领域、计算机网络技术也在不断地变化和发展着，这也同时要求
读者不要仅限于现有课本的知识范围，要实时跟踪新技术的发展动态，关注其具有普遍性的问题。
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编辑推荐

《软件设计师考试案例梳理、真题透解与强化训练》：最翔实的案例解析，零起点，一本通最丰冒的
案例题库，内容新，重实效多角度的案例剖析，重推理，新思路全方位的强化习题，抓典型，效果好
新颖＋高效＋实用＋超值一书在手，案例无忧2009版软件设计师考试大纲全面解读2010年5月软件设计
师试卷解析全国首发笔者亲历考试全程，梦过你的梦，痛过你的痛笔者一人整体的编写思路+更适合
在考场一个人应试的你紧扣考纲，瞄准考点，内容新颖，解析翔实，并基于历年试题，利用统计分析
的方法，科学地做出应试指南，并预测今后的命题动向，针对性强，是《软件设计师考试案例梳理、
真题透解与强化训练》的一大特色。
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